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人間の触れあいに、その楽しさを求 
めているよぅな気がするのです。 

『フロ野球ファミリ—スタジアム』 
とい、つ商品がヒットしたのも、そん 
なところにがある気がしてなら 
ないのです。聞くところによるとコ 
ンピユ I 夕との対戦 や、ウォツ チモ 
I ドを楽しんでいる人はゴク少ない 
よぅですから . 。 

小説や映画そしてテレビがこの世 
に登場してきた時、大人たちはいつ 
せいに「そんなものを読んだり見た 
りしていてはバカになる不良になる」 
と叫んでいたような気がするのです 
が、思い違いだったのでしようか。 



—ムは新しいメディアにな 
りえるか？というテ I マ 

，ザ蠢|特集を組んでみまし 

た。どうして、このようなテ—マを 
選んだのかというと、|つにはゲ I 
ムはブ—ムという言葉をすでに乗り 
越えたような|!可がしたことと、 もう 
I つには、ナムコはゲ— ムメー カ— 
として、これからどういう作品を創 
造していくべきなのかという疑問か 
らなのです。 

ところで、皆さんは「二次元コン 
。フレックス」という言葉を知つてい 
ますか？これは、語感からすると、 
どうやらマイナス•イ メージ として 


使われている言葉で、世の大人たち 
が今の子供たちの行く末を危ぶんで、 
そう呼んでいるようなのです。 

その意味は「人間を愛す心や生命 
を愛しむ心が消失して、マンガやゲ 
—ムキャラクタ—など平面的(二次 
元)な、自分に対して危害を与えな 
いものに思いを抱くようになる— 
ということら しい。 

皆さんは、どう思いますか？果 
してそうなのでしようか？ NG 編 
集室は、この大人たちの声に大きな 
*?//• マ I クを感じます。 

少なくとも NG 読者は、ゲ—ムを 
通してナムコの制作者と語り合い、 































n 隊の面々は 


と〇 て4 P 懲りない奴ら 

ナムコの CF (コマ—シャル•フイルム)が変わつたの、知ってる? 
知らないキミは今すぐテレビのチヤンネルをひねつてみよ-つ。とつても 
個性あふれるナムコ隊の3人が画面から飛び出してくるそつ/ 



• • • 


入稿の 〆 切もギリギリになってき 
た II 月の某日。 NG 編集室に都 
所で、ナムコの CF 撮影が行なわれ 
ているとの情報がリ—クされた。 

スワッ/これは急がなければな 
らない。ナムコの CF といえば昔か 
ら話題をふりまいてきた名作ぞろい。 
これを誌面に掲載できないのは編集 
者のハジといっても過言ではないく 
らいだ。 

と、まあ、そんなわけでノコノコ 

と成城謹(前記•都突所と力ん 

でしまつたが…)にある放映な 
るスタジオまで、出かけていつたわ 
けでありました。 

そこに待っていたのは、ナムコ隊 
の3人。 

「ハロ—……と、気軽に声をかけた 
いところではあつたんだけど、かく 
いう私は大の英語コンプレックスを 
持つ身。^：!一人だということだけで 
大いにビビツてしまつたわけなのぢ 
ゃ。(この文章を読んでくれている人 
はエライ。文体がバラバラなのに、 
どこまでついてこれるのヤら、ヤレ 
ヤレ) 

スタジオ内を見渡せば大がかりな 
セットが、2つもドデ—ンとふんぞ 
りかえつていたりして…… 。 

「やっぱりコマ—シャル撮影って素 
敵なのだわん0>」て思つてしまつた 
のは誰でしょね。そう私です。 
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what’snamco? 

ゲ I A は \ \ュ—乂一 V?r デ H 


なり一爱客_ 



_ 


ゲ—厶がテレビと同じ、テレビを超えたニユ—メディアだとしたら、ゲ— 
厶の中にはたくさんの可能性がつまつてるはずです。今回、このコ|ナ—で 
はその辺のことを中心に、くどくどと考えてみたいと思います。なに分、答 
えの出そうもない問題に突進してぃ< わけでら、内容はグチヤグチヤにな 
つたりするかもしれませんが、真剣に考えてみたいと思います。みんなも、 
いつしよに考えてみてください。 


僕らは本当に疑問 
に答えられるのか 

さて、ムの々 what,snam 

Co " は「ファミコンは、テレビを 
超えたニユ—メディアになれるでし 
ょ、っか」とい、っ疑問について、あれ 
これ考えたいと思います。 

まず、テレビの登？ r 個人的には 
テレビ全盛の頃生まれたもので"街 
頭テレビで力道山の空手チョップに 
興奮した々とか^所にテレビのあ 
る家があると、みんな集つてきた々 
なんて話は伝説として聞いたことが 
あるだけですが、なんか似ていると 


思いませんか？. 

ファミコンブ—ムに火がつき始め 
た頃、ファミコンを持ってる子の家 
に遊びに行った……なんて経験がキ 
ミにもあるんじやないかな。オモチ 
ャ屋のファミコン売り場のテレビに 
は、子どもが群らがってたんじやな 
いかなぁ？. 

テレビと似てる? 
ファミコンゲ—厶 

それと、もう I つ。テレビの形態 
とフアミコンのそれ。テレビには、 
バラ H テイ、ドラマ、スポ—ツ、大 
きく分けてその三つの分野があるよ 


ネ。その三つを独断と偏見でファミ 

コンにあてはめてみると . バラエ 

ティ1楽しさつてのは パックマン、 
ドラ力は女ポ—ッ 
はもちろん、プロ野球ファ///リ—ス 
夕铃アム。なんて ふうに 考えちやま 
ずいでしようか？•個人，ィメ I ジ 
だけ-#言ってるので、もちろん反論 
はたくさんあ^でしようが、とりあ 
、ベず置いといて、そのィメ—ジで考 
えてみて下さい。 

さて、^^した二つテレビとフ 
アミコン。どこが違つてるでしよ、っ 
か？とりあ、导簡単な答えとして 
は、テレビが受身であるのに対して 
ファミコンは能動的、といえるので 
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はないでしようか•：… ？• 

とは言っても、テレビが完全に受 
身かっていうと、その辺には疑問も 
あります。例えば、テレビドラマを 
見ていて、そのドラマの«か良けれ 
ば良いほど、見てる側はそこに自己 
をしてしまうんじやないでしよ 
うか。自分が主人公になって、その 
ドラマの進行に I 喜 I 憂してる。そ 
んなことはないでしようか？. § 
でいえば、 9 回裏 2 死満塁、ホ—ム 
ランが出れば逆転サヨナラという場 
面で、原が打ってるはずなのに自分 
が打ってるような気になるときはあ 
りませんか？もし、そんな気にな 
ってるときがあるとすれば、その一 
点でテレビは受身でないといえるの 
ではないでしようか。ただ、その形 
が！でなく、受身のふりをしてる 
というだけで . 

じや、フアミコンはつていうと、 
こっちはテレビよりも自己％の度 
合いは強いんじやないでしようか。 
論より証拠で、テレビに夢中になっ 
てる人とファミコンに夢中になって 
る人の隣に' 交互に座ってみて下さ 
い。きっと、ファミコンの側からは 
ガグへッ々々バカヤロ—々〃なめんな 
よ々などの声が、ビンビン飛んでく 
.るん^やないかナァ。 

テレビはヤだけど 
ゲ—厶は作りたい 

もう I つ。~れはこの煎深夜テ 
レビで、糸井重里先生が言ってたこ 
となのですが、「テレビ番組は作りた 

層しけど' フ p ^ ミコンゲ丄は作 

ってみたい。」と^っこと。つまり 
は、テレビ メディ！^ には、もうすで 
に¥を感じさせ，くれる部分はな 
いけど、ゲー餐 J 関してはまだまだ 
んでるって - 一とを 
%は言ってるわけです。そう言われ 
てみれば、ゲ—ムをしてる人間全員 
の中に、フツフツと、こんなゲ—ム 


があったらいいな、といぅものがあ 
るんじやないかナァと思います。そ 
れは I つのパヮ—であるわけだから 
この作ってみたいといぅパヮ—が原 
点になって、ゲ—厶がニュ—メディ 
アの地位を得る可能性も十分あると 
思われます。あればいいナァとも思 
つてます。 

ゲー厶は今どっち 
の方を向いてるの 

ゲ—厶をニユ—メディアとして考 
えた場合、今、ゲ—ムにどんなもの 
が求められてるかってことも大事な 
問題だょネ。現状を見てみると、人 
間の心に関する問題、とはいっても 
® 用語を使った難解なものでなく 
愛•友情•墨 5 a ……などなど、今、 
日常用語ではとても使えないもの。 


時代の流れとズレ 
てませんかネエ。 

ゲ—厶に、愛•友情なんかが求め 
られるつてのは確かだと思ぅんです 
が、現実を考えるとちよつとおかし 
くありません？だつてキミたちゲ 
I ムフリ—クはシラケてるわけでし 
よ。学校で正義が行われても、信じ 
ないんでしよ。そんなの内*- in の点 
かせぎくらいにしか思わないんでし 
よ……だつたらやっぱりおかしいよ 
ネ。そんなキミたちが、どうしてゲ 


—ムの愛と勇気に感動しちやぅわ 
け？.現状とまつたく反対のものの 
はずなのに… 

"少年"という 
ドラマを見ました 

突如としてドラマの話になつてし 
まいますが、このドラマ、今の中学 
生の気持ちを表してくれてるょぅな 
とつてもいい作品でした。 NHK で 
やつてたんですが、見てない人のた 
めに、ちよつと説明するネ。 

このドラマの主人公、どこにでも 
いるような少年なのですが、誰かを 
バカにしたりしてみんなで笑つてる 


ゲ—ムが一つのメディアで、それ 
がみんなの求めてるかやさしい心々 
を表現できるものであるとすれば、 
ゲ—ムはそんな方向に進んでも素敵 
だと思います。 

もっと他のものを求めてたにして 
も、ゲ—厶はそれを与えられる可能 
性を持ってると思います。 

最後になりますが、キミたち#!^！ 
がゲ—ムに対して、またナムコに対 
して、何を求めているのか？.とつ 
ても知りたいです。自分の中に意見 
がくすぶつてるとしたら、 NG にぶ 
つけてみて下さい。 


言つたとしても、言つたあとで"ジ 
ャンジャン々とか"な〜んちやつて 
ネ々とか、そんな言葉を継ぎ足さな j 
きやとてもじやないけど言えない 
うなもの。それが求められている 
うな気がします。今、それをテレ 
に求めたとしたら、僕等は笑うし血 
なくなつちやうけど、ゲ—ムだと 
思議なことに、これが可能になつ 
くるんですネ H 。 つまりは様式の表 
現が許されてる唯 I のメディアがゲ 
—ムつてことになつてくるわけです。 



とき、自分も|緒にそうしながら、 
"ヒツ♦と、しやつくりのよう；^? 
声をあげるんです。最後に分かるの 
ですが、その少年は早口で ♦ ンェン 
トル•ハ—ツ"と言ってたんです。 
ジェントル•ハ—ツ、つまり"やさ 
しい 心"。 誰かをバカにしながらも彼 
やさしい心、やさしい心と訴ぇ 
f てたわけです。このドラマを見て、 
もしかすると、誰もが胸の奥でこう 
思ってるのかナァ…なんて . 0 

のかたまりから 
さしい心が出現 
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キ S の チーム 
を作ってネ。 

スパロー ズのほうなあ、 
ドラサンズのおちあいな 
どなど、87ならではの魅 
力がぎっしり/打順も 
かなり変ってるから、代 
打陣をうまく使って、キ 
ミの最強チームを作れ/ 



ライオネルズ 



ブロ球界では新しいスターが続々と登 
場してるのに…という声に応えて、 
ファ S スタ87の登場だい/ 

お〜い、タイタンズ、おまえ〜つ 

なんでそんなとこにいるんだよ〜。スパ 
ローズより下なんて… 

そうです。時のれは、チームの強さ 
をも変えてしまったのです。スパローズ 
がレイルウエイズの上にいるなんて… 

う〜ん世糸昧じや。 




一 






R = カーフ L = シュート F = フォーク Stmn = スタミナ OF =夕'!'里予 IF = 内野 

♦ファ ミスタ87での、タイタンズの弱点を発見したぞ。3、4、5番を敬遠してしまえばいいんだ。タイタンズの6、7 
卜をめったに打たない。ただし、ヒットを打つときもあるので、そうなると大量点を取られる危険が高いよ。 


ナムコツト NEWGAME 特集 




タイタンズ•レイルウエイズが 
弱くなつたって噂を聞くが • 



二死 满塁： きよはらが、くわたの直球を捕え 
た/打 I 求はレフトスタンドへ… c 今までの 
ファミスタなら確実にホームランの当り。で 
もこれがオー/ くーフェンスにならないとこが 
この87の魅力:もっとも、ファンの中には残 
念がってる子もいるかな？ 


チ—ムの中にはユニフォ—厶 
を新調してム—ドを盛り上げよ 
うとしてるとこもあるみたい。 
なかでもスパロ—ズのイメ —ジ 
チェンジはみものだよ。 


開発秘話 

プロ野球。へナントレ—ス87 
ここに注目してほしい/ 

今回のゴロ^®ファミリース 
タジアム87"では、どれだけ本物 
に似たデ I 夕を入れるかつてこと 
に苦しみましたネ。たとえば、個 
人的に好きなタイタンズを下位に 
したり(泣く思いでしたン：：が、 
タイタンズは$は強くしてある 
のさ)。その辺の苦しみを理解し 
て、ゲームしてネ。 


ュニフォ— ムが変わった 
選手の入れ替えがあった 



l ggs)® ク 


メジャ 
索力必 


I リ—ガーの 
々いが ul ?.» 


レギユラ—平均打率3割以上、 
平均ホ—ムランも 36 本と、破壊力 
抜群/おまけに足も速いときて 
るから、抑えるのは難かしい。 

ピッチャ—も全員が防御率—点 
台。 I 6 0キロピッチヤ I やスプ 
リツ トフインガ—ファストボ—ル 

(賺フオ—ク)を投げるピツチヤ 
I がいる。打てないぞ/ 



レイルウ H イズの|部が分裂して 
，フラボ I ズつてチ I 厶ができました。 
そのチ—ムに、主力選手をもってか 
れてしまつた分、_にレイルウ H 
イズは弱くなったょぅな感じ…。な 
んたって、やまだの存在はビッグだ 
ったもんネ。 

タイタンズといえば、前作ではク 

リ—ンナップで-6本のホームラ 

ンを打ってたのに、87年版では92本 
と、ちょつと寂しい。 

でも、弱くなったからといって見 
捨てちゃダメだせ。 


I 発が出にくく 
なったみたい…… 

ばあすの一発に泣かされてきたキミ 
安心なさい。87年度版では、あの超ゥ 
ルトラ場外ホ—ムランはめったに出ま 
せん。今までのフェンスぎリぎりのホ 
I ムランは外野フライになるから、こ 
のゲ—ムでは、外野守備のぅまさも勝 
敗の大きな要素になるぞ。 
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投手おおしま右 OF 
いわもと右 I F 
とよだ右 OF 
こまつさ右 I F 


代打ぶうか右丨 F 280 8 

あむる左 OF 260 10 

まつび左 OF 260 2 

かにかに右 I F 250 4 


代打おぐり 
かとう 
すずき 
ささき 
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10 

8 

12 


Avg Hr 
302 2 
300 10 
284 16 
292 24 
290 16 
258 22 
234 38 
266 8 


代打ひろはし右 OF 292 4 

あべ 左 OF 284 10 

かなもり左 OF 272 6 

とましの右 OF 256 8 


Hr 

12 

14 

16 

30 

26 

14 

6 


26 

14 

20 

10 


RSpd 

II 

14 

7 

7 

5 

9 
3 

8 

6 
6 

10 


BNo Name Box Posl Avg 
1 あらい左 CF 292 

2 しぶい右 2 B 238 

3 すきうら左 L F 290 

4 ほうなあ右3 B 342 

5 れおん右 I B 304 

6 ひろさわ右 RF 266 

7 やえかし右 C 274 

8 いけやま右 S S 252 

代打わかまつ左 OF 288 
おがわ右 OF 250 
すみ 右 I F 244 
さくらい右 IF 276 


BNo Name Box Posl 

1 しらい左 2 B 

2 よこた左 CF 

3 たかさわ右 R F 

4 ぶりゆ右 LF 

5 ふるや右3 B 

6 りい 左 I B 

7 たむら右 C 

8 みすかみ右 S S 

m 了おかじ 左 OF 
ふるかわ右 OF 
しまだ左 OF 
にしむら左 IF 


Hr 

12 

10 

32 

42 

32 

8 

16 

12 

20 

2 

2 

4 


Hr 


10 

38 

34 

16 

18 

14 

6 

12 

8 

8 


BNo Name Box Posl Avg 

1 ふくもと左 CF 284 

2 ふくら右 2 B 286 

3 ぶうま右 I B 332 

4 いしみね右 RF 310 

5 まつなか左3 B 300 

6 みのだ右 LF 266 

7 ふじた右 C 240 

8 ゆみおか右 SS 250 

代打くまの左 OF 286 
ふじい左 OF 268 
たかはし右 I F 270 
もとにし右 I F 244 


BNo Name Box Posl 
1 しようた左 2 B 

2 やまさき左 

3 よしひこ左 
4こばや左 
5 なかしま左 
6きぬかさ右 

7 らんす左 

8 たつかわ右 


R F 
S S 
I B 
C F 
3 B 

C 


ftfT にした*左 I F 
じよん右 IF 
おさない左 IF 
おがわ右0 F 



かんせこ右0 F 270 42 II 

りふきん右 IF 312 32 6 

ぐいん左 OF 360 18 19 

まつちん左 OF 382 40 5 



BNo Name Box Posl Avg Hr RSp< 


2 


ゆたか左 
たかはし左 
やしき左 
ぽんせ右 
かたひら左 
あどち左 
やました右 
わかな右 


2 B 304 12 17 

SS 238 2 15 

CF 294 10 19 

RF 312 34 12 

I B 300 16 5 

L F 258 24 10 

3 B 244 6 5 

C 282 4 3 


•d 


たしろ右 I F 256 20 4 

おおの右 I F 242丨〇 8 

いけのう右 I F 272 4 8 

ひろかす左 OF 272 4 17 


BNo Name Box Posl Avg Hr RSpd 


1 

ばけと 

右 

C F 

358 

40 

14 

2 

さんど 

右 

2 B 

314 

18 

18 

3 

すとろ 

左 

R F 

290 

36 

16 

4 

かあたあ右 

C 

286 

32 

5 

5 

まくが 

右 

1 B 

300 

61 

6 

6 

しゆみと右 

3 B 

320 

48 

6 

7 

ばふい 

右 

s L s F 

320 

52 

8 

8 

おすみす左 

310 

2 

18 


BNo Name Box Posl Avg Hr RSpd 

1 こまだ左 LF 266 16 10 

2 .こうの右 SS 262 6 15 

3 くろまて左 CF 308 34 7 

4 たつのり右3 B 302 36 7 

5 よしむら左 RF 320 28 10 

6 しのすか左2 B 324 8 6 

7 なかはた右 IB 314 12 7 

8 やまくら右 C 270 20 4 



BNo Name Box Posl Avg Hr RSpd 

1 いしげ右 3 B 284 20 14 

2 よしたけ左 RF 276 6 14 

3 あきやま右 CF 254 44 16 

4 きよはら右 I B 270 30 8 

5 ふこひち左 LF 254 18 6 

6 いとう右 C 258 12 12 

7 つじ 右 2 B 266 4 16 

8 たなべ 右 SS 240 6 8 


Name Throw Era Speed R L F Stmn 
投手えんど右 3.28 1 43 11,03,14 45 

にうら左 4.28 1 40 07,12,08 35 
なかやま右 5.40 1 45 08,02,02 1 5 
さいとう右 3.48 1 43 12,06,10 1 5 


Name Throw Era Speed R L F Stmn 
投手きいお右 3.72 1 44 10,06,10 40 
なかだ左 3.76 1 40 05,07,06 35 
いのまた左4.00 1 35 04,07,04 1 5 
なかにし右 3.24 140 12,06,03 15 



投手 


Name Throw Era SDeed R L F Stmi 
ぴぴ 左 4.48 1 50 03,08 ,01 40 
せひうす右3.40 1 35 06,06,09 35 
(rt こ右下2.40 130 11,06,02 15 

きやらか左下2.80 1 38 14,14,00 1 5 



Name Throw Era Speed R L F Stmn 
投手にしさき右3.00 1 43 10,02 ,04 40 

そう 右 3.40 1 45 08,07,08 40 
まつうら右 2.88 1 40 12,05,03 1 5 
うししま右 2.32 1 45 09,05,14 1 5 


Name Throw Era Speed R L F Stmn 
投手いとう右 4.24 135 09,04,02 40 
おばな右4.16 135 08,04,03 35 
やの 左4.64 1 40 03,08,02 1 5 
たかの右 4.48 1 50 10,02,09 1 5 


Name Throw Era Speed R L F Stmn 
投手ふしもと右 3.56 141 12,07,02 40 

あわの左 3.24 1 45 04,10,03 40 
やまたか右 4.00 1 40 10,07,07 1 5 
LX 7) うえ右 3.36 1 42 06,06,06 1 5 


Name Throw Era Speed R L F Stmn 
投手きたへ i 、 右3.48 140 12,10 ,06 40 

おおの左3.04 1 40 04,10,08 35 

かわはた右 2.24 1 48 06,05,10 1 5 

つだ 右 2.84 1 52 03,06,14 1 5 


Name Throw Era Speed R L F Stmn 
投手やまおき右3.44 1 44 09,08,06 45 
やまだ右下3.64 1 38 08,10,11 35 
ほしの左3.92 138 06,14,06 15 
ふるみそ右 4.40 1 38 08,04,02 1 5 


Name Throw Era Speed R L F Stmt 
投手こまつ右 2.76 1 50 11,05,08 45 
すきもと左 3.88 1 40 05,13,05 35 
こんど左 3.84 150 02,10,05 15 
かく 右2.60 1 48 09,05,10 1 5 


Name Throw Era Speed R L F Stmn 
投手らいあん右丨.76 1 65 08,06,02 50 

すこつと右 1 .08 1 40 07,04,14 40 

ばれん左 1 .64 135 16,08,14 20 

りげと左 1.20 1 46 05,07,03 20 


Name Throw Era Speed R L F Stmn 
ヒ くわた右 2.32 1 45 09,06,06 45 
えがわ右 3.32 143 16,03,04 35 

すみ 左下 2.96 1 30 02,10,02 1 5 
かとり右下2.68 1 35 04,12,06 1 5 


Name Throw Era Speed R L F Stmn 
投手く どう左 2.64 1 45 04,14,05 45 

ひかしお右 2.80 140 12,12,05 40 

かく 右 2.84 1 58 09,07,05 1 5 

わたなへ右 3.32 1 48 09,02,10 1 5 



■ AMCOTI 


N EW G 


AME 


※左投手では R と L の数値は反対になります。※八ソ巨二打率 RSpd = 足の速さ Era = 防御率 

參フ ァミスタの弱いバベは、ファミスタ87も弱かった。なんと、メジャーリーガーズを使って戦っても、ミスタ ー M の操るタイタンズ 
7 に勝てなかった •••• M くん、あと I ヶ月待ってくれ。今度こそキミに勝ってみせる。 


纽手完全デ 


4 8 4 2 

5 2 2 2 
2 2 2 2 


— 448 


8 4 4 0 

9 7 5 8 
2 2 2 2 

F F F F 
0 0 0 0 

左左右左 


6 0 4 4 

2 0 6 2 
6 4 5 3 
2 2 2 2 

F F F F 
0 0 0 1 

左左右右 


かおまぎ 
なたとや 


5?2882482 C 
A 23233220 

° s, 

P - 

Box 右左左左右右右右 
e しと みた 
me いいもたすかのし 
4a おらまどひらぅま 
N おあやかでむこや 

3 N 1 2345678 



^02 2 6 0 2 6 4 2 
W 66057777 
22332222 

OSIFBBBSF F 
DC2I3S し CR 

Box 右右左右右左右左 

6 IV -^/ 

E のらりあ のおま 
如こむ V ちのらかわ 
N ひにげおうひなか 



4 6 4 2 

4 2 2 0 
6 9 4 5 
2 2 2 2 


2 6 2 0 


d 

?s 22630284 
R 2 I I I 

Hr 22000242 

5? 00000055 
\v 65908864 
A 22232222 

OSI FBBBF s F 
Q C23IRCS し 

Box 左右右右左右右右 
e けよこ 
m くすくきむ ま 
■5 のぅろつけやるん 
N ぴるたばかにぎ さ 



RS 23568686 

k 68462246 
H 2 4 2 2 — 

^08280802 
VV 94378673 
A 22322222 

OSI FFBBBFS 
P し CI32RSC 

Box 右右左左右右右右 
e ら 

m みむす. i たた 
VI a ゆたあけかのろと 
h まきは かお さひき 
〇 

^ 12345678 


>06 


^28466802 220 C 
h I 2 4 2 I I I I I I 


RS 44574563 


)268 


Hr 20482820 8 6 0 


^82506466 4706 
5 9 9 丨 8975 8 5 7 7 
A 22232222 2222 


J 7 5 8 8 4 O 


4 4 2 2 


6 6 0 8 
5 6 4 4 
2 2 2 2 

F F F F 

I o o o 

左左右右 


SS 


イ—ルス 


タイタンズ 


ナム=3スタ— 


レイルウエイズ 


フ—ズフ| 


ブラボ—ズ 


ドラサンズ 


ライオネルズ 


スバロ—ズ 


























スポーツゲームフアンには見 
逃がせないゲームが登場だ/ 
キミを熱くしてくれること間 
達いなしだせ/ 

12月11日発売3,900円 


卜ーナメント 


友だちみんなで遊ぶな 
ら、このトーナメント 
ち抜き戦）に決定 
だネ。最高8人までが 
參加できて、大会も右 
の写真のように6つあ 


る。当然参加者全員力激れるとゲーム終了 ; 




モードもいろいろ。当然ウ 
オツチもあるよ。 



ダイビングポレー可能 



サービス 

® フラットサービス 
球速 I97km/h 
⑧スピンサービス 
ISOkm/h 
フットワーク 
左* B ランク (28) 
前後 A ランク 
ボレー 
B ランク 


すこんちよ 


ストローク 

フォア®フラット 
フォア⑧トップスピン 
ハヘンク®フラット 
ハ•ック (D スライス 



サービス 

® スピン サービス 
球速 I69km/h 
® スピン サービス 
球速 I32km/h 
フットワーク 
左* B ランク(28> 
前後 A ランク(⑽ 
ボレ _ 

A ランク （E) 


贼 

/v ンキリ言って一発屋 
ストロークはすべてハ 
ードヒットだから、使 
い方によっては意外な 
実力を発揮するかも… 
サービスのスピードも 
ペスト5に入ってる。 


まけろ 

mt きき豌 

スト Q —ク 

フォア®フラット 
フォア (D a ビング 
バック®スライス 
ハ*ツク⑧スライス 


贼 

フットワークの銳さは 
なんといってもナンパ 
ー ワン。 ポレー樹析も 
最高クラスだ0 
非力なストロークを力 
ハ^-するために(丈と 
にかく前へ出て勝良 


サービス 

® スピン サービス 
球速 M 0 m /\\ 
⑧スピン サービス 
王^ 146 km/h 
フットワーク 
& A ランク (3® 
前後 A ランク (4D) 
ボレー 
C ランク 



ストローク 

フォ 7® I 
フォア⑧スライス 
バック®トップス t 
バック⑧ロビング 



触 

なんといってもフット 
ワークの良さ。安定し 
たストロークとこのフ 
ットワークをうまく組 
み合わせて' ねばり強 
くボールを拾えば、そ 
こから^ W ぐ•.… 

のぁ| 

鱼彿 - ^ - 

ローク 

フォア®トップスピン 
フォア⑧スライス 
パック④トップス 
/ヽ•ック⑧スライス 


トービス 

©スピンサービス 
瓣 I78km/h 
(D スピンサービス 
瓣 i3am/h 
フットワーク 
左右 A ランク (29) 
前後 A ランク (38) 
ボレー 
B ランク 



触 

トップスピンとスライ 
スを上手{こ使って、ベ 
ースラインで K るプレ 
ィヤー。しかし、フッ 
トワーク、 Jf、 レーもう 
まいから、チャンスに 
ば前へでてポレー。 


サービス 

® フラットサービス 

I93kni/h 

⑧スピン サービス 
瓣 141 km/h 
フットワーク 
左右 A ランク (30) 
前後 C ランク (32) 
ボレー 
C ランク 



パック®フラッ 
ック⑧スライス 


铖 

バランスのとれたプレ 
イヤー。ノゞツク(7)®い 

フラットは強力。また 
フットワークは前後、 
左右ともに A ランクだ 
から、ネットへの出足 
は速いぞ。 


サービス 

® フラットサービス 
球速 207kin/h 
(D スピンサービス 
瓣 I46km/h 
フットワーク 
左* A ランク (30) 
前後 B ランク (34) 
ポレー 
C ランク 


にらんでる 

卜。-ク 

フォア A ' トノブスピン二 
フォア⑧ロビング 

•ック ® トップスビン^^^^ JjjUjjg 

パック⑧スライス ■ 


強力なサービス、安定 
したトップスピンスト 
ロークと多彩な シヨ ッ 
卜て#負するベースラ 
インプレイヤー。コー 
スの打ち分{す力撕負を 
キメルゼ/ 


サービス 

® フラットサービス 
球速 235 km/h 
⑧スピンサービス 
舰 I88km/h 
フットワーク 
左右 A ランク (2® 
前後 A ランク (38) 
ボレー 

A ランク © 


スト a —ク 

フォア®トップスピン 
フォア (D トップスピン 
ハヘンク®スライス 
ノック⑧ a ビング 


贼 

2®!のスピードの卜 
ップスピンは、强[力な 
武器になるぞ/ 
ポレーが^し奶め灘点 
になるが、実力的には 
世界 Nal といっていい 
だろう。 


ぶんぶん 


性別$きき腕右 

ストローク 

フォア®フラット 
フォア⑧ロビング 
バック®フラット 
ノック (D スライス 

贿 

235キロの弾丸サービ 
スは' 全選手中でトッ 
プ。パワフルなストロ 
ーク、銳い出足、強力 
なポレー、どれを取っ 
ても完璧な パーフエ ク 
トプレイヤー。 



サービス 

® フラットサ〒ビス 
職 I93km/h 
(D スピンサービス 
職 l5Gkin/h 
フットワーク 
左右 B ランク (29) 
前後 B ランク (36) 
ボレー 
B ランク 


ヅア 



6つの大会を勝ち抜い 
ていきます。 一® でも 
負けれ(ポゲームオーノ< 

一になってしまうとい 
う厳しいものだ。でも 
大会を一つ勝ち抜いて 
おけば、復活の助言がもらえるから安心ネ。 


エキシビジョン 


最も手軽に遊ハ 

合のみのモー [ 


に遊べる1式 
ド。初心 
者はここでノさぼちい 
に # *すてっぴい # なん 
か 7) 弱い相手と戦って、 

自分なりの戦術を身に 
つけてトーナメントに参加しよろ 


EHDj 



テ■夕表 


下に示したデータの通り、選手によってかなり特性は違 
ってる。上達の近道は、必ず同じプレイヤーをイ吏ってそ 
のプレイヤーの特1生をつかみきること。あっちこっち浮 
気したりしてると上 it は遠いぞ。 


%JL9T % 

4^ I 



ナムコット NEWGAM__ 



やればやるほど 
楽しくなれる/ 

このゲ—ム、ハツキリ言って 
難しいです。ゲ—ム大好き大得 
意を自負する、 NG 編集部の新 
人、この私も、最初 30 分はラケ 
ツトにポ—ルがかすりもしない 
といぅホラー映画のよぅな場面 
に直面してしまつたくらい . 


しかし、相手の打ったボ—ルを 
返せる ようになっ てからが楽しい。 
左右に相手を動かせて、バッチリ 
ポレ I を決めたりできたら、 もう 
狂気乱舞の世界でっせ。 

スライス、ロビング、トップス 
ピン etc ……いろんなパタ—ン 
をマスタ I するたびに、楽しさが 
10倍アップ。正直このゲ—ム、こ 
の値段じや安い。嘘だと思う人は 
買ってみて下さいナ。 


參 K 氏談：とりあえず丨人のブレイヤーを使いこなすことが大切だけど、できれば自分用のプレイヤーを3人は用意したい。そうして 
おかないと、 A 級クラスの友だちと遊ぶときとっても苦しくなるよ。相手の選んだ選手によって自分の選手を決める。シブイでしょ 


8 








































































































ネ滅されるぞ。 

開発秘話 
開発スタッフはみんなテニス党！ 

ハッキリ言ってナムコ開発はテニス好きです。好きというよ 
りプロです。ときどき、ゲーム作りなんかやめてプロデビュー 
しちゃおうと思、うくらい…… 

早い話、何が言いたいかと言うと、こってるよ、本物に近い 
よってことが言いたいわけ。一部のナムコ人からはフアミスタ 
を越えたんでは……なんて言う意見も聞かれるほど••… • 

個々の選手の細い動き、ポールのネ了ちわけ。ここまでやった 
と満足してます。じっくり見て下さいナ。 
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プレイヤ 

^| 1 ||^え ばると 

偷满 

薇;'! 1^1 ストロ*'*ク 

ォァ®トップスピン 

■ HHIi 暴 ォァ⑧ロビング 

. . ベック®トップスピン 

ぐソク (D ロビング 


サービス 

® スピン サービス 
I Sftnv/h 
( D スピン サービス 
職 I 3 am/h 
フッ トワーク 
左* B ランク (28) 
前後 D ランク (28) 
ボレー 
D ランク 




サービス 

® スピン サービス 
舰 I 38« n/h 
⑧スピン サービス 
IM I 27 km/h 
フットワーク 
左右 C ランク (2® 
前後 C ランク G 2) 
ボレー 
D ランク 


左右のフツトワークの 
良さを生かしてやるこ 
とが规 拾って拾っ 
て拾いまくって、相手 
がネツトに出てきたと 
きに、ハ*チツとハ•ツシ 
ングを決めてやれ/ 

さぼちいに 

性別罕きき腕右 

ストローク 

|フォァ®トップス k 
|フォア⑧ a ビング 
、ヘンク®トップス I : 
ック®スライス 


サービス 

④フラットサービス 
IM I 59« ii/h 
⑧スピンサービス 
舰 I 32 km/h 
フットワーク 
左* D ランク (25) 

前^ B ランク G ® 
ボレー 

B ランク （ E ) 


ノぐンク ® フラッ 
バック⑧ロビング 


m ： 


セからといっ 
てハ•力にしてはいけな 
い。フラットストロー 
クとポレー<7)威力はハ 
ンパじゃない。おまけ 
にダイビング ボレー も 
できるんだせ' 


サービス 

® フラットサービス 
JM I 88 km/h 
⑧スピンサービス 
球速 I 4 ftm/h 
フットワーク 
左右 A ランク (30) 
前後 C ランク (33 
ボ レー 
B ランク 


ペック®トップスピン 
ベック⑧□ビング 


贿 

トップスピンとロブを 
使'•分すたストローク 
プレイの実力はトップ 
クラス。前後のフット 
ワークが C と低 1 X 7) が 
齡だが、安娜抛 
¢ N 7)プレイヤ ー〇 


サービス 

® スピン サービス 
Jm I50km/h 
® スピン サービス 
I36km/h 
フットワーク 
左* B ランク （28) 
前後 B ランク （36) 
ボレー 

B ランク® 


スト a —ク 

フォア®フラット 
フォア⑧ロビング 
ノ、ヘンク®フラット 
ック⑧スライス 


低くて速いフラットス 
ト ローク カ <武^。ロー 
ンコートで ( i 、 この武 
器の威力は10(苦。 
サービスヵ溺く、ネッ 
卜しやす 1 X 7) と、ファ 
ァガ溺点0 



いと思います。 
長所といったらかわい 
らしさのみ。 

エキシビジョンで練習 
台にするには最適のプ 
レイヤー。ちよつと/)、 
わいそうだけどネ〇 


サービス 

® スピン サービス 
舰 I 46 kfn/h 
( D スピン サービス 
im I 27 kin/h 
フットワーク 
左右 C ランク (26) 
前後 C ランク (32) 
ポレー 
C ランク 


すてっぴい 

性別 半 き#腕右 

ストローク 

フォア®トップスビ: 
フォア ⑧ロビング 
バック®フラット 
ハ*ック ( D スライス 




贼 

さぼちいにと並ぶ美人 
ブレイヤー0だ力、らと 
いって弱々しいボール 
を打つかというと、そ 
うでもない。フォアの 
トッブスピンは男子プ 
レイヤー並み0 


サービス 

® スピン サービス 
132 km/h 
® スピン サービス 
職 II 3 km/h 
フットワーク 
左右 D ランク (26) 
前後 C ランク (32) 
ボレー 
B ランク 


ストローク 

|フォァ® 

フォア® ロビング 
ハ•ック ® スライス 
バック⑧ロビング 


ハツキリ首って、実力 
は女子^^下とも言 
われている。なさけな 
いことだが、麟奶た 
めには根性しかない。 
なぶ、らつちに負けるな 


サービス 

® フラットサービス 
瓣 I 97 km/h 
⑧スピンサービス 
I bCkni/h 
フットワーク 
柱 B ランク¢7) 
前後 A ランク (38) 
ボレー 
B ランク 


□—ク 

フォア®フラット 
フォア ⑧トップスピン 
'バック®フラット 
バック⑧ロビング 


m ： 

サーブ&ポレーで勝負 
するタイプ。ストロー 
クも強力だが、安定性 
に欠けてるので、でき 
るだけ早く勝負をしか 
けるプレーパターンが 
ピッタリ。 


ストローのマスタ— 

i 笑キになる 



このゲ—厶、ボタンをポンポン押してれ 
ばそれで済むつて簡単なものじやない。 長 
いボールや短いポ I ルを、十字キ I を使つ 

て打ちわけてこそ、このゲ—ムの真の魅力 

が見えてくるはずだ。 

右の基本的な打ちわけバターンを、エキ 

シヒションマツ チて マスタ I しよう。これ 
らの練習台として調度いいのが、アイドル 
選手の"さぼちいに/ 〆 だ。ちょつとかわい 
そうだけど、右へ左へ、前へ後へ、どんど 
ん動かしちやおうぜ。 
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# ナムコの 昼休み••••今までファミスタがナウかったけど、最近はこの“ファミリー テニス” 今までは、 K 氏が断トツのうまさのよう 
だったが、最近はみんなのレベルも上って、テニス戦国時代へ突入したみたい。最後に笑うのはいったい誰でしょう。 










































































いよいよデススターが見えてきた0レイァ姫 
はここに捕われてる。この星には最後にもう 
一度訪ねてくるんだ0 


ion. (C) 1987 NAMCO LTD. A しし RIGHTS RESERVED. 


R 2- D 2 力、レイアの姿を映し出した, 
キミに助けを求めてる，男だったら、 





ナムコツト NEWGAME 特 


スタークオ 


水の惑星イスカロン 


水の惑星イスカロン' 泳ぎながら敵と戦わな 
くてはならない。ここて li 憤重に進むことを 
オススメします。 


惑星ヤビンの最後 



最後のデススター • トレンチで失敗すると、 
デススターからの^で M ヤビンカネ皮！袁さ 
れてしまうんだ 3 


6人の仲閱を救い出せたら、反擊開^ X ウイ 
ンク™機を觀乍し、泡 f 長時間内にデススタ 
一を破壤しろ/ 


デススター内部はかなり锻隹な迷路，卜 :. 
フも多いし、進んでくのにかなりの苦労;! 
ると思、うよ。 


TM&(C) Lucasfilm Ltd. (LFL) 1987. All Rights Reserved. Trademarks owned by LUCASFILM LTD. (LFL) and used by NAMCO LIMITED, under authorizat 




開発秘話 

映画を下敷きにした作品とうことで、リアリティーをださなきゃい 
けないってことで苦労したナァ。全体的にそれは成功してると思うけ 
ど、その中でも個人的に一番気に入ってるのは、ラストの高速たてス 
クロール。あの迫力は^:してみてもらいたい。 

それと、秘話ということで教えちゃうけど……このゲーム、フォー 
スを30個以上持ってればゲームオーバーしてもレバー上、 A ボタンで 
コンティニューできます。ナイシヨだよ。 



ドラゴン バスターが 
た、やって杏た/ 

ナムコファ ン なら、ドラゴ 
ンバスターを 知らない子はい 
ないよネ。なんで今頃そんな 
こと言凡くのって？答えは簡 
単^ドラノ ゞ スカ今度、ナムコ 
ット MSX 2 専用ソフト第 I 
弾として登場します。 MSX フ 
アン •; 主目/ 価格5800円 



雄大なる自然へ帰りたい 
現代人に送る環境玩具 

周囲のざわめきが消えると、小鳥 
のさえずり、小川のせせらぎが聞こ 
えてきた。なんとな〜く安心するよ 
うな、ホッとしたような感じ。ひと 
ときの音の清涼済 。 

使い方は決まってません。どんな 
ときに使うかは、あなたのイメージ 
次第。 価格3900円 



キミ達期待の 
超大作出現/ 

世界中の映画フアンを夢中にさせ 
た名作、スタ I ゥォ I ズがゲームに 
なって遂にナムコットに登 ？ r 
ゲ I ムは、ダ I スべイダ I に捕わ 
れてしまつたレイア姫やハン•ソロ 
などの6人の仲間を救うため、ル— 
クが-: f 、 1軍に戦いを挑むとい 
客になつている。 

6人の仲間は、それぞれ違った惑 
星に捕われているから、キミは6つ 
の惑星を旅しなければならない。惑 
星内は^^な迷路になっていて、卜 
ラップも多いから、 そう 簡単には進 
めない。 

仲間を助けたら、ミレニアム•フ 

ァルコン号で次の惑星に行こう。も 

ちろん宇宙空間での戦闘もあるょ。 

6人の仲間全員を救い出したら、 

X ゥイング戦閼機を使ってデススタ 

—に侵入、中心部にプロトン魚雷を 

擊ちこみ、デススタ—を完全に破壊 
しろ/. 
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NG も月刊になって約一年、ますます充実の 
今日この頃だ。本、映画、ラジオ、ミユ—ジカ 
ルと、ナムコの世界はとっても多彩。さあ NG 
フォ—ラムで、もっと詳しくのぞいてみよう。 


BOOKS 


ーゲ—ムブック「ドラゴンバスタ—」 


ゲ—ムブック「ドラゴンバスタ IJ が登場 


本格派ゲ—ムブックフアンの皆さんお待たせ/.久々に、ナ 
ム n + 東京創元社からのゲ—ムブックの新作が登場 だ。 その名 
は、「ドラゴンパスタ— J 。 ゲ—ムの興奮がよみがえるね。 


今回の「ドラゴン パスタ—」 は、 
1985 年発行の「ゼビウス」、 19 
86年発行の「ドルア—ガの塔•三 
部作」に続く第 3 弾だ。その間、驚 
異的なゲ—ムブックのブ—ムはほと 



んど去つ てしまつたけ ど、逆に自然 
陶汰の原理から、本当にいいものだ 
けが残つてきたんじゃないかと思、っ。 
今まで世に出てきた数多いゲ—厶ブ 
ックの中でも、本当にいいものとし 
て自信を持って紹介できるのが、 
この惠眾創元社発行のナムコゲ 
—ムブック シリ— ズなのだ。 

△はロゲ—ムでドラバスを卒業して 
f 。しまつたキミ、今 さらなどとは 
言わないで欲しい。ゲ—ムブッ 
で' 思クには、本ならではの全く違つ 
^ くたすばらしい魅力があるのだよ。 
け' TS 基本的には、ゲ—厶の世界に沿 
ジ って展開するのだけど、魔法の 
5> i : liapjl < 使い方などには、特に本独自の 
ぁ2 工夫が凝らされているぞ。 

扣ぃ。 レベル的には、ゼビウスより 
1 下 少し難しい中級クラス。ドルア 
* し—ガよりはやさしい と 思、っ〇ゲ 
^| I ムブックを体験したことのな 
' bs - y - r い人でも充分楽しめる と 思ぅの 
27 BA ® l ' J で、ぜひ挑戦してみて欲しい。 

W 、 さて、 八， InJ このゲームブック 
別创発行を記念して、柚選で5名様 


にプレゼントします。詳しい」. 

法は、 P 34 にある のでょく^んでご 
_ F さいね/ 

〈ゲ—ムブック•ドラゴンパスタ—〉 
•著者 ナムコ古川尚美 
•編集 •発行褢足創元社 
•価格 500 円# 11月27日発行 


カレンダー N 02のお知らせ 


パッ クマ ty ) し、 i ダ 1 
も作っ T しまった勿 だ 

:一^〇万でお知らせしたょぅに' 来年のナム 
コのメインカレンダ I は「スタ I ウォ I ズ J 
がテ—マ。でも、ナムコと言ったらやっぱり 
パックマンだといぅフアンの要望に答えて、 
も、っ一つカレンダ—を作つてしまつた。、奉 
イラストはに使われたもの。こち 
らは非だょ。これをフアンアンケ—卜に 
答えてくれた人の中から：^で 30 名様にプレ 
ゼント。詳しくは p 34 i てね 0 












► トイポップのピノとアチヤとトランプに扮 
してやって来てくれた3人組0なんと3人と 
も男の子。本当に熱!:、なナムコフアンなんだ 
よね0スタッフは感激してしまつたよん。 



ラジアメ •放送時間〈30分〉 


日 j 

24:00-24:30 

東海ラジオ 

日 

26:15-26:45 

脅森放送 

T 

21:30-22:00 

和歌山放送 

T 

24:00-24:30 

東北放送 

T 

22:00-22:30 

ラジオ大阪 


21: 00-21 :30 

茨城放送 

T 

23:00-23:30 

中国放送 

"a 1 

24:00-24:30 

栃木放送 


22:30-23:00 

西日本放送 

百 

22:15-22:45 

TBS ラジオ 

日 

24:30-25:00 

南海放送 

T 

22:00-22:30 

新潟放送 

T 

23:30-24:00 

R K B 毎日 


24: 10-24:40 

信越放送 

"± 

24:00-24:30 

熊本放送 

日」 

23:30-24:00 

北日本放送 


22:30-23:00 

宮崎放送 

~± 

23:30-24:00 

静岡放送 

T 

22:00-22:30 

畏崎放送 

1 J 

22:30-23:00 

山除放送 

T 

21: 00-21 :30 

山形放送 

"± 

23:00-23:30 


▲10 月111からネット局が增え、全国で22局になったよ。タイムテーブルを 
よ一く見てまちがえないようにチューニングしてね。忘れちゃだめだよ。 


口あてやサィコロゲ—ムやジャン 
ケンゲ—ムなど、素朴な遊びで大い 
に盛りあがつちやいました。 

新潟のフアンの中には、ぬいぐる 
みを着て来てくれたユニ—クな 3 人 
組みなんかがいて、とっても楽しい 
一日でした/#^してくれたフア 
ンのみなさんどうもありがとう。 

_新潟こぼれ話# 

新潟は、日-^でとれた魚がとつ 
てもおいしいんだ。スタッフはィべ 
ントの後、魚料理のお店 
へくり出し打ち上げ(反 
省会)を.や•っ.た.のだった。 

中で もの どくろという 名 
物の魚がおぃしかった。 

ラジアメ •グルメの旅だ 
ね。 ムフフフ.： 

きザ様 
でデ名4) 
がな 5 P 3 
ドレでは 
I ャ選く 
カシ抽し 

ンオを詳 

ホもれ o ( 

てこす 




テつ 

メ 

ア 


一 S 


ジ 


で 


ラよン差 

た V に 



H 、 


こ 

が5町 ii 
朝階店営 
か- ° と店 
ら；；いの 
並2ぅひ 
ん-シと 
で念ョっ 
開枣ッか 
演 } 'ピあ 
をなンる 
待フグ’ 
つァセカ 
てンンミ 
I いの夕| 
1 て諸1 ノ 
! く君の古 

[ れ去早を丨っ 
:会愛るく回とラナ 
[場キ10もわのジム 
>はャ月15るみオコ 
' 、ン23回こんは提 
新べ日目のなア件 
•潟丨にをふのメ ； g 
〔 でン新迎れふリ^ 

>はの潟え愛れ力十 
数ごでたキ愛ン$ 
‘少報行よャを 5 
|な告な。ン求がア 
い//ゎ今ぺめ、'ご 
ナ れ回丨てリす 
ム たはン全ス番 

「コ ふ、も国ナ組 

1 、 




ピつのオナ包 れ 

ユたゲの丨ま 12 た 

1 ° 丨紹でれ時 ° 

夕ど厶介スる、 
ゲん大が夕 ° 開 

1 な会あ丨お演 
ムゲがり卜なと 
で丨繰 'しじ同 
はムりそ 'み時 
なか広のレのに 
いつげ 後コ奇会 
よてらチ丨人場 

° ?れ 1 ド変巧 

イ たムや人熱 

ンコの対ビコ気 
トンだ抗デ 1 に 


うに編集長のインタビュ- 




今までのナムコに対する思いが 
形になつてとつても感激です 


最近発行されたばかりの「新明解 
ナム語辞典」は、ナムコマンもびっ 
くりするほどよくできた本なのだ。 
そこで著者、西島くんにいろいろと 
話を聞いてみました。 

「3年程煎 NG への投稿マニアだ 
った僕が、ナム語辞典という小冊子 
を作りナムコへ送ったのがそもそも 
の始まりです。これが とても 喜ばれ 
たので、次の年にもまた、新ナム語 
辞典というのを作ってナムコに送り 
ました 。そして、その2年後の今年、 
やっと単行本という形で出版できる 
ようになったんです。執筆と編集を 
合わせて i 5 力月の製作期間にな 
るんですが' 今までの思いも含める 
と僕としては 3 年かかって作ったっ 
て感じですね。今、$にうれしい 
し感概無置です。」 

「最初はただナムコに夢中な I 人の 
ゲー厶マニアだった僕も、 3 年の間 
に随#欠わりましたね。今は、前よ 
り、ゲ—厶やナムコや自分自身につ 
いてもつと客観的に見られるように 
なったと思うんです。 そうい、 姜味 
で、今、発行で きたと いうのは とて 
も良かったと思います。」 

「今回活字にするにあたつて難しか 
つたのは、僕のスタンスやナムコが 
編集を担当する時の立場でしたね。 
僕はナムコの1ではないし、マニ 


アの代表でもない。僕個人の思いを 
原点にしているんですが、ナムコ側 
としてはデ—夕の正確性をチ H ック 
すると同時に表現上のチ H ック もし 
なくてはならない でしよ，っ。 これが 
厳し過ぎるとつまらない本になつて 
しまうのですよね。その点今回は、 
ナムコ側も日本 ソフトバンク 側も僕 
の_を最大限生かす方向で協力し 
てくださったのでとてもうれしかつ 
たです。僕としてはとても満足な出 
来上りです。ただ、ゲ—ムマニアの 
人っていうのはまたみんな個人の思 
い入れが強いので、読んでみてこれ 
は違うよ とい、 見が出てくるとも 
思います。そうしたらそこでその人 
なりのナム語が生まれる訳で、それ 
でいいんじやないかなあ。」 

と、まだまだたくさんの苦労話も 
あったのですが、 f に長い道のり 
の中の大きな思いの中でこの本が生 
まれたのだと実感。私もこの本は宝 
物にしようと思いました/ 


八本卜価 


Ifios^ 
表の本(7(7。 
た I 日れょ 
し/' C ㈱ 1だ 
成力。ク円 
完ドそン00 
► I だパ50 




ラジアメ通信 


參 ナムコの情報をお届けする「まか•キューテレホン大作戦」の電話番号は、 03 (758)666 けどよ N G 誌面ではわからないゲームの音 
や音楽もいち早くわかるとっても楽しい情報局だこの情報局へのお便りは、 NG 編集室まか•キュー係まで待ってるよ 
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*** 一麻雀 パィが:きさ：1 G mm 78 mm 

奉なん とこれは PRP の酒井ディレクターの作私20% 

前、コンパクトな麻雀力觉しくて、がかりで自分 
て作つてしまったんだってさ。う一んこれは力作だ。 






くキャッツアイ〉発表 f^7) ほとんど力部画 H 匕（シャイニング、 
キャリー、クリープショー、デッドゾーンなど）されてい 
るアメリカのベストセラー作家^スティーヴン•キングが 
原作^脚本をネ旦当している。全3話から成るホラーオムニ 
バスだがとにかく話がよくできている。ハデな SFX などは 
使われていな l 、力管場人物の/がとてもうまい。全 
体を通して根底にブラックなユーモアカ佛じられ笑ってし 
まう。未公開作品とは L 、え見所の多し^なのだ 0 




ラジアメに送られてくる作品はラジオじゃ残念なことにお見せできなかった。 
そこでまたまた NG とラジアメが手を結びドーンと紹介しちゃいましよう/ 



「私も何か作ってみ 
ょぅ//」なんて思つ 
た人は、 NG 編 i 至 
かラジアメ事務室ま 
でどしどし送つてち 
ようだいね。宛先は 
P 34 にあるよ。 




いやはやびっくり// 

これらの作品を手にし 
てみて、 NG スタッフ 
はひっくり返りそうに 
なつてしまつたよ。 

みんな$にすごい 
んだよね。 つまようじ 
とか、えんぴつとか、 

チョ—クなんて素朴な 
ものから、こんな立派 
な作品を作ってしまう 
んだからねぇ。；^ 

も地味なら遊びとし 
てもとっても地味。 

これを楽しんでやつち j 
やうっていうんだから、さすがま 
じめで器用な日本人だけあるね。 

でも、えんぴつだるまおとしの 
長尾くん、何か浪人生らしいけど 
大丈夫なの？•しかしこれだけの 
能力があるんなら、大学なんて目 
先さずに、国宝級の民芸品作家を 
目差すってのも手かもしれないよ。 

また、企画サィドの酒井ディ 
レクタ—の昔の作品にもびつく 
り。|人遊び道の先輩としての 
貫禄を見せてくれましたね。 

さて、これらの作品を見て、 



どれを 見ようかと つても迷つてしま 
うね。当然、劇場で大ヒットした作 
品から未公開のものまで多種夕 ^ T 

そしてこの未公開作品がくせもの 
なのだ。パッケ—ジはメジャ—大作 
と同等にがんばつていても、中味は 
スカということが 多い。 と 同時に、 
知られざる大傑作が混じつている可 
能性もあるのであなどれない。 

では、 どうやつ てその違いを暴 
くのか、というとこれがとつても難 
しいんだよね。本屋で本を選ぶより 
難しい。帰つて見るまでわからない 
とい、っ点ではレコ—ド選びと似たも 
のがあるね。私の場合は、まず監督 
に注目して選ぶ。次は スタッフ や役 
者に魅力的な人がいればこれも注目 
してみるね。後は、雑誌から得た知 
識、人からのススメなどに_を受 
ける。しかし、最後は数多く見るし 
かないのだ。たくさん見る中でたま 
に、これはイケルというのに出っ 
とと つてもうれしいものなんだよね。 

そこで最近私がいいなと思つたビ 
デオ作品を I 本紹介しちやいましよ 
、っ。スティ I ヴン•キング脚本のホ 
ラ—•オムニバス「キヤッツ•アイ」 
だ。大人向きのシャ—プな味わい、 
見所の多いおススメ作品だよ。 

•さて、ナムコのビデオ「_忍者」 
は順調に撮影進行中だ。次号で 少し 
紹介で きると 思う ので お楽しみにね0 



映画を見たくても映画館に行く時 
間がなかったり、映画館でやって い 
ない作品を見たい時はやっぱりビデ 
才が便利だね。私の住んでいる街に 
は今、4件もビデオ レンタルショッ 
プがある。だからとても気軽に映画 
が 楽しめる ので ぅれしい。キミの 街 
はどぅかな？. 

ひところに比べ、ビデオもオリジ 
ナルものがすっかり定着し、今やビ 
デォ市場は安定期に入ったのではな 
いかなと思、っ。とは言え、毎月150本 
前後の作品がリリ—スされていると、 
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♦ナムコと いう会社はキミたち少年たちの間では有名になったけど、まだ大人の人たちには知らない人がいっはいいると思うナムコ. 
スターライト•エクスフレスなんて広告を見てナムコって何？ なんていうお父さんお母さんがいたら、キミがいろいろ教えてあげてね 


























争 ナムコ. スターライ ト.エク スフレスへ行きたいというキミ、 ナムコ ットの3000組ブレゼン トには 応募したかなこのフレゼン トは 

かなり当る確率が高いので、まだの人は急いで出そう/ 東京の 〆 切は丨1/30,大阪の 〆 切は12/19詳しくはナムコットに聞いてね 14 



憂麵®蒸^®# 麵寥陳 


光と音の豪華列車、ナムコ•スタ—ライト•エク 
スプレスが、みんなの夢をた<さん積んで出発進 
行/ミユ—ジカルの歴史を塗りかえるビックイ 
ベントに、'八べてつもビックリ /• 


© 


150分間感 
動しつばなし 
の八べでした 


行ってきたパべ。ナムコ•スタ— 
ライト•エクスプレス/公演初日 
の II 月15日午後—時の顆駅は、フ 
アンキーモンキ—べイビ—たちのい 
つもの喧噪と、スタ I ライトへ向、っ 
人たちの熱気でむせかえってムンム 
ンしちやつてました。 

駅から会場の国立代々木競技場第 
I 体嘉に向ぅ途中でバベは糸井重 
里大先生に会ってしまったパべ。彼 
もどぅ やらスタ—ライ トを観に来た 
みたい/他にもたくさんの有名人 
に会えて、バベは業界人になったょ 
うな気分でウキウキ。 

会場に着くといよいよ開幕。胸は 
期待でいつぱいでした。そして、実 
際、期待以上にすばらしかつたパべ。 


こんなにみん 
なが楽しめる 
シヨ I はない 


もう夢の世界を旅してきたみたいで、 
大感激でした。なんていってもすご 
かったのが照明。この世のものとは 
思えないと言っても過言ではないく 
らい。なんたつてライトは約300 
個、星をイメ—ジしたイルミネ—シ 
ョンが1万2千個っていうんだから 
その迫力はうなずけるパべ。 

さてこのミユージカル、進行はす 
ベて英語なんだ。でも心配はいらな 
いよ。 i がかなり助けてくれるし、 
言葉を越えて理解できる要素がかな 
りあるからね。でも、やっぱり…歌 
詞やスト—リ—についての予備知識 
は、あった ほ、っがより 楽しいかなあ。 
そこでバベのおススメは、ちよつと 
早めに会場へ行って、パンフレット 
f く読むこと。これでバツチリだよ。 

それにしても、|度行く ともう| 
度行きたくなっちやうくらい魅力的 
なステ—ジでした。いつしよに行つ 
たヤッちやんも、すごく感動してい 
たよん/ 〈パべてつ〉 


ロンドンやニュ I ョ I クでの公演 
と比べると、今回の日本公演が 一番 
スケ I ルが大きくてすはらしかった 
と思うね。何しろ' ロンドンの10倍、 
ニユーョ—クの5倍の広さの舞台の 
上を口 I ラ I スケ I 卜で走り回るの 
だから。すごいスヶ—ル、すごい迫 
力と熱気だった。観客席にいる僕も、 
まるで^®地で ジ H ットコ I スタ I 
に乗っているような気分で、とって 
も楽しかったよ。 

また今回驚いたのは、舞台の素晴 
らし さもさる ことながら、観客のの 
りの良さだね。ラストでは、みんな 
が総立ちになっての大拍手だったほ 
ど。ニユーヨークより、ロンドンよ 
り' 舞台もお客さんの反応も良かっ 
たって気がする。ミュ I ジ カルを日 
本でこんなに楽しめる時代になった 
なんて$にうれしいね。 

とにかく、絶対期待を裏切られる 
ことはないから、できるだけ多くの 
人に見てもらいたいものだと思、 っ。 
〈ナムコ•スタ—ライト•エクスプレ 
ス•プロジェクト大西〉 




















究極のシ 


業界初の本格的マルチフレイング，レーシングゲーム ファイ 

ナルラッフこの究極のドライブ.シミュレーション•ゲームは、 
通信機能を搭載し、8人が同時に F I レースを楽しめるという、今 
までには考えられなかった超スグレモノのゲームだキミもこのフ 
ァイナルラッフで、これまて選ばれた人間し力、味わえなかった F I 
の風景を体験しちゃおうぜマシンは 、 F I を制したウイリアムズ、 
口ータス、マクラーレン、マーチの4タイフスヒン、バックファ 
イア ー 、スハーク、インリフト、タイアスモークも可能な派手なア 
クション、激しいバトルこの0.01秒を争うミクロの世界は、未体 
験ゾーンへの突入といってもいいだろうセナ、ヒケ、マンセルそ 
して、中山 tl 吾といった世界最速の男たちとともに、キミもナンバー 
I の座をヒーローの座をめざそうせ/無限に広がるゲーム展開、 
ファイナルラッフに、同じ展開は2度とあり得ないさあ、チェッ 
力—. フラッグはすぐそこだ/ 


栄光の表彰台が、 
キミを待っている 


最初のコインを^入して15秒後に自動スタート空席にすべてコ 
インが投入されると時間が短縮され、3秒からカウントダウンが始 
まる、ゲームが スター トする'と、 コン ヒュータの t 喿作する対抗車が 
出現し、ゲームをよりエキサイティングなものにしてくれるゾ/ 
レースは一定時間の経過または、 4周した所でゴール複数でブレ 
イした場合は、トッブのマシンに合わせて時間が延長されるから、 
なるべく上手な人とブレイしよう.レースが終了すると、順位、走 
行時間、最高ラッフ、全走行距離、全フレーヤーの中のランキング 
が表示され、2人以上でブレイし、1位でゴールした場合、基準時 
間内でゴールインした場合、ランク丨 Of 立以内でゴールインした場合 
には、表彰式を見ることができる最初はちょっと無理かもしれな 
いが、5 - 6日フレイし、コースに慣れれば、栄光の表彰台に立つ 
ことだって夢じやないさあ、キミも、ファイナルラッフに杉嫩し 
てみよう.、 








通信機能搭載で 
8人が同時プレイ 


ファイナルラップは、自動車レースの最高峰である F 1(フォーミ 
ュラ•ワン）をゲーム化したものて、1人から最大8人まで、同時 
フレイが可能なマルチフレイ•レーシングゲー厶だ,コースは、 日 
本中を沸かせた国際レーシングコース「鈴鹿サーキット j をモデル 
に言安計ハンドリングは、実際のマシンのハンドリングに限りなく 
近いクイックな操作性になっているから、ドリフト、カウンタース 
テア、ソーイング、アウトインアウト…などのレーシングテク 
ニックも思いのままその上、画面中央部にあるマップにはコース 
上のマシンが全部表示され、現在の自分の位置や順位力し目でわか 
るようになっているまた、上吾15両サイドにあるバックミラーて、 
後方に迫ってくる他のマシンを確認できるから、激しいデッドヒー 
卜がより燃えあがることは確実だ通常のドライビング • ゲームで 
は味わえないスリリングなレースをみんなで楽しもう、 





















レーシングテクニック 

ポイント"！ 


mo 0 


レーシングテクニック 

ポイント3 


ファイナルラッフで一番難しく、楽しし、のがコースの中盤に位置す 
るへアヒンカーブだ,，ちょっとでも I 喿作を言吳ると、クラッシュやコ 
—スアウト、大きな減速になってしまい、大きく遅れてしまう，そ 
こで、 NG 読者のために特別に、ヘアヒンをぬける高度なテクニッ 
クを伝授しよう。ボイントは5つ <0ヘアビンカーブをぬける時、 

ギアを L 0 W にしてエンジンブレーキとフットブレーキを f 吏って銳 
く;咸速した後—度、アクセルをふかして、リアをふってすぐにギ 
アを H I GH に戻す、> ③アクセルを思いっきり踏み込み、カウンタ 
-をあててドリフトさせたあとて却もう一度ギアを LOW に入れ、 
マシンのス匕ードを 220 k [ j / h まで引っぱって⑤ギアを H I GH に戻 
すこれを完璧にマスターできれば、もう怖いものなしだ，始めは 
なかなかうまくできないだろうが、何度かコースを回っていれば自 
然でスムーズな走りができるようになるゾグ 


レーシングテクニック 


ポイント2 


スタートは LOW て発進して、 220 km/h を超えたらす 
ばやくギアをチェンジコンビューターカーは基本的 ^ - 

にサーキットコースの中央を走るから、うまく動きを 
読んで第1コ_ナ_から S 字コーナーまでは無理をせ 
ず、リズミカルに走行するヘアヒンカ-ブ、スフ-ンカ-^^ 
ブ、シケインではギアを落し、スムーズにコーナーをクリア 
—できるラインを搜そう.ただし、これは何回もコースを走 ^ 

らないとわからないよコンヒューターカーはカーブでは遠 \ 

心力でコースを回るため、必ずマシンがアウトにふくらむ抜くの 1 
はこのチャンスだアウトインアウトの最もスムーズなライン 
を通り、いっきにブッちぎろうぜコーナーの立ち上りは、なるベ 
くトッブスヒードを保つように;主意して、直線はアクセル全開/ 
300 km / h のハイスヒードでチェッカー•フラッグはキミのものた 




八ンドル 

操作は軽く。急激な ハン ドリングはコース 
アウトやクラッシュの要因となるので、リ 
ズミカルに動かそう。 


HI GH と LOW の2衝1〇スタート地点 
やヘアピンカーブ、シケインでは LOW に 
落として走行した方が好結果を生む。 


ブレーキ 

エンジンブレーキとフッ ト ブレーキの 2種 
類 0マシンの スピードを保つために、自分 
なりのポイントをはやく見つけよう。 











ミュレーシヨン 



- S 




決勝スタート10秒前/カウント*ダウンが始まつだ。10、9… 

…エンジンが D 念りを上げ、3、2、1 、 GO / □—ギアで 220 km 
/ h まで引つばり、ギア•チェンジ。5秒後にはマシンが踵るよ 
ろに第1コーナーに突つ込んでいきます。ここでいつきにエンジ 
ン•フレーキを使つてのド U フト。マシンの勢いを利用して、 

そのまま第2コーナーをク IJ アーレます。現在の順位は3位。後 
続のマシンが、ミラー越しにチラチラ見えます。 S 字を抜けて、 

逆バンク、いよいよヘアピンに突入です。オッと、ここでスピンです。フレーキのタイミングが遅れ、スピン。マ 
シンを立て直し、再スタートを切りましだが、トッフとの差は500メートルの6位です。スフーンを抜けバックスト 
レッチ。 350 km / h のハイスピードでシケインに入りました。アッ、ここでクラッシュしている2台を抜き去り、4 
位でメインスタンド前を通週。ラッフタイムは40秒23。いよいよファイナル•ラップに突入です。第2コーナーで 
前車にピタ IJ とつけ、 S 字。リスミカルハンドリングでアッといろ間に前車をかわし、現在3位。トッフのマシン 
も確認できるところまできましだ。さあ、問題のヘアピンです。ギアを□一に落しフレーキンク*。 U アをふつて豪 
快なドリフトです。立ち上りの遅れだマシンを横目に、ついにトッフの後ろにつけ 
ました。さらに銳い加速をみせるマシンは、横一線でスブーンに突入。抜けるか？ 
いや、ダメです。しかしビタ 1 J と2番手をキーフ。バックストレッチを遇ぎ、残る 
はシケインだけです。満員の観衆は総立ちでレースの行方を見守る中、トッフのマ 
シンが今、シケインに入りました。遅れること0.01秒。シフトダウン、フル•フレ 
ーキング。アッ、ここで再び並びました。2台ほぼ同時にコーナーク IJ アーです。 
いよいよ直線勝負か？いや、トッフのマシンが IJ アをちよつと滑せた間に、つ 
いにトッフに躍り出ました。トッフです。メインスタンドを風のように走り抜け、 
今、栄光のチェッカー•フラッグがふられました。 

堂々の優勝です。オメデトウ.グ 
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:::ミ 




ファイナルラップ 

最終駟に 
すべてを酣ろ/ 





Tl lrs ct uurve 

ここは1〇〇0^と6〇0^の複合コ|ナ|で、 
テクニカルな鈴鹿のコ—スのなかでも、特に 
勝負どころのコーナーのひとつに数えられて 
いる地点だ。 

ホ—ムストレッチの直線から300 J\h 
のハイ•スビ I ドで突っ込みどこでブレ—キ 
ングするか？.このポイントをはやくつかむ 
ことが、第|コ|ナ—征服の道だとにかく 
コースを数多く走り、何分なりのポイントを 


見つけだそぅ。 

0 V 


S Curve 

レフトタ—ン、ライトタ—ンが連続する s 
字コ—ナ I は、的確なライン取りとシャ—フ 
なハンドリング、そしてアクセル.コントロ — 
ルが要求されるコ—ス で、 マシンの操作ひと 
つによっては、アツといぅ間に差を広げたり、 
簡単に追い付かれてしまったりとい、 っ、 楽し 
いポイントだ。 

01 雜バンク 


Anct7crQ]nk:cur<e 


S 字コーナ I を抜けると、このコーナ I が 
待っている。 70 R と ' R がきついわりにカン 


參く F 1用語集 〉 R (アール）… コーナーの 半径を表わす単位 


m 




























卜(路面の傾斜)かほとんどなく、ドライバ 
—から見ると、まるで逆のカントがついてい 
るように見えるが、落ち着いて操作すれば、 
そんなに難しいところではない。 



Hairpin Uurve 

その名のとおり、女性が髪に使うヘアヒン 
に似た形状の' とてもタイトなコ—スだ。短 
い直線から 110 R をハイ•スビ I ドで回り、 
いっきにヘアビンに突入するこの地点が、こ 
のレ—スの行方を左右するといってもいいだ 
ろう。 

この コース のポイントは2つ。ブ レー キン 
グポイントとアクセルのタイミング だ。 この 
2つを うまく クリアーできれば、これまで見 
たこともないょうな一彖快なドリフトと、200:: 
という 超低速の コーナ I からパワフルな 加速 
で立ち上って くる シ—ンが見られるはずだ。 


a 


WPOOD rcrve 


コースの形がテイ I スプ I ンに似ているこ 
とからついたこのコ—ナ|は、60、200、 
60' 10 0、200 R と複雑な R が続いてい 
るため、 S 字コーナー同様、ブレ—キング. 
ポイントやライントレ—ス•アクセルワーク 
が楽しめるコ—スだが、この後、最速のバツ 
クストレツチにさしかかるため、いかにこの 
コ I ナーの立ち上りのスビ I ドを高いところ 
でキ—プするかが最大のポイント だ。 


0 


Chicane 


ここは最終コーナ I でのスビ—ドを抑える 
ために作られたコ—ナ I だ。13 OR を抜け 
てきてマシンをシフトダウンとフルブレ—キ 
ングを使ってコ I ナ I に突入。マシンのパワ 
I でコ—ナ I を回りきったところで再びフル 
加速して、 I 気にグランドスタンドを駆け抜 
けよぅ。ここでのポイントは、減速、加速の 
ための時々のシフトダウンのタイミングをつ 
かむことだ。 


9 


•ナムコは、 鈴鹿サーキッ トの スポンサーになって いるので、 F 1もピッ ト 席でバッチ リ 取材ができたん だぜナムコの 看板の上で チ 
エッカーフラッグがふられた時は、もう最高にうれしかったね：写真提供は、田井凡人でした凡人パワーが発揮されたねヤッタ/ 

























ナムコ タワ ーの上のチ H ッカ—. 
フラッグが左右に振られ、闘いを終 
えた男たちが次々と帰還してくる 
2$ぶりにフェラ— リに 優勝を 
もたらした ベルガ—、天才•セナ、 
奇躍の男•フロスト、無念のリタィ 
アを強いられたヒケ、そして、日本 
人初の FI レ ーサ I 、 165 センチ、 
53キロの中1111悟……1000分の| 
秒に生命を賭けた男たちは、その時 
紛れもなく'時を駆け抜ける英雄だ 

つた： 


11万人が総立ちで見守る中、全車 
がグリッドにつき、 スタート ランフ 
がレッドからグリ—ンに変った 
ブォ—ン、ブォ—ン…… 

一\\、 ..\ \ ••、% 

ノノ ノノ ノ 

I 瞬の静寂を破り、耳をつんざぐ 
ような爆音が鈴鹿にこだまする洋 
服がブルブルと震え、体中に電流が 
走った 、 

26 台のマシンが重なるようにスタ 
I 卜し' アッという間に第|コ—ナ 
—に消えていく 

速ぃ 

言葉にすれば何とも単純だが、 と 
にかく速いとしか言いようのない速 
さだ 

来た/と思った瞬間には、もう 
目の前を走り抜け、振り返った時に 
は、バックファイヤ—の音だけを残 
して' マシンははるか前方に消えて 
いるそれは、これまで|度も経験 
したことのない、ソクソクするよう 
な、ヒリヒリするようなカッコイイ 
速さだった 

26台中、完走したマシンは15台 
11番グリッドからスタ—卜した中 1111 
は、6位に喰い込んだ 

イギリスで 4 位、ベルギ—が 5 位、 
サンマリノが 6 位だった中，成績 
だけを見ると、その場に居合わせな 
かった人には、「なぁんだ」と映っ： 
たかも知れないしかし、 33 周目に 
かかる直線黄色いマシンをスッと 
右に滑らせ、アッという間に前車を 
抜き去り、待望の6位を奪った時間 
は' まるで自分がレースをし、世界 
王者にでもなかったような感動に襲 
われた' 

そして、フプと回りを見渡すと、 
みんな立ち上り、コブシを突き上げ、 

「ゥォー /•!_ 

という言葉にならない叫び声を上 
けていた 

6位という結果に満足していると 
か、していないとか' そういつたレ 
ベルの問題じやない最高時速 35 


その瞬間 

彼らは、まぎれもな< 
英雄だった 

(フアイナルラツフ開発担当者観戦記より) 
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▲トリプルファイター 



life 縛縛 
雛©^ 


STORY 


宇宙歴〇82682。死滅したはずのギャラガ軍団が再び宇 
苗の平和を脅かした。銀河連邦軍は、神出鬼没のギャラ 
ガ軍に劣勢を強いられた。最前線からは不思議な報告が 
なされた。軍団の中に、新しい種族を見たというもの。 
交戦中に謎の物体を収容したと言うもの。しかし、帰港 
して来た艦はなかった。さらに、ギャラガの出現した空 
間には、異変が起こっていた。あるはずの天体が姿を消 
し、見たこともない惑星が無気味な姿を現していた。 

★ 

異常な事態に、連邦軍戦闘機^官イエガーは、愛機 
ブレストファイターと共に戦線に赴いた。イエガーは、 
デュアル攻撃の父と呼ばれ、かつてのギャラガ軍との戦 
闘史に輝しし > 戦歴を残した人物だった。 

★ 

戦線に復帰したイエガーは、次第に事の重大さに気づ 
いていった。ギャラガ軍団は、少しずつ以前と異なって 
いた。新たな種族が加わっていたのも謎だが、戦闘中に 
ギャラガ軍団は不思議な物体を放出した。 3度に渡る波 
状攻撃を破り、逃げ回る軍団を倒した時、イエガーは今 
までに見たこともない巨大な変化が自分に訪れつつある 
のを知った。 

★ 

なんとイエガーは、軍団が消滅した空間に突如出現し 
た次元の穴に、愛機ともども吸い込まれてしまったのだ。 

★ 

かつてギャラガ軍団は、確かに全滅した。しかし、次 
元を自由に移動でぎる能力を身につけたことにより、再 
びギャラガは蘇ったのだ。イエガーは、このギャラガ復 
活の謎を調べるべく、ギャラガ星へと次元の旅に出たの 

，こつた《 


• ディメンションワ—プ 

• アイテムを2つ取ると、異なる次 
元(ディメンション)にワ—ブで 
きる。 

• 次元は5つに分かれており、それ 
ぞれの敵の 種族、 星雲の色、得点 
などが違い、ゲーム終了時には 通 


つた 嘉 (次元)が表示される。 

• マイシップのバワ—アップ 

• トラクタービ—ムで捕われたデュ 
アルフ アイタ I をとり戻すと、 3 
機 変形 で 最強の トリブルファ 
イタ I となる。 

•敵のパワ—アップ 

•1発擎たれるごとに膨らむもの、 
やられると花火爆発して t を出 
すもの、堅い M をもつて弾をは 
ねかえすもの等、さらにポリュ— 
ムアップしたギャラガたちが待つ 
ている。 

• 華麗なる 

チヤレンジングステ—ジ 

• ワルツ、サンバ、タンゴなど BG 
M に合わせて踊るょぅに飛びまわ 
るギャラガ WET 名づけて〃ザッ 
ツギャラガ.ティックダンシ 
ン％これは楽しめる。 



ゲ—ム内容 


編隊を組んで i し、 WS を形成 
しながら次々と攻擊をかけてくる強 
敵、ギャラガこのギャラガ軍 
団を、2方向レバ—で マィ シップを 
操作しながらすべて倒し、ラウンド 
を クリアし ていこ、 つ。 

最終目的であるギャラガ星に乗り 
込んで巨大ボスを倒すのが、このゲ 
—ムの目的だ。 
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「遊び」をクリエイトする 
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元氦❻親篇 

籲手紙の送り先—〒 M 6 東京都大田区多摩川2 — 8 — 5 株ナムコ NG 編集室 


あ'たより掲載者には、 

こ 一ん な (得) がある 3./ 

オヤジ杯 * NG オリジナ 
ル時計 

パべ杯 * NG えんびつ 
6本 

元気杯♦ナムコペンセット 

® 先 Jj からプレゼントのラ 
ンクカ r 変わったぞ。 




THE2P の 111 


。 t 怒11な 
だ T とくク 
年 TW よシ 
周！ s 鳴は r 2 
1〇怒 X 3 
刊ィ、マち 
創せ访才ら 
い間、か 



显義寒 

班め T yA 



NG はパイブ役 

• 愛媛県新島省吾15歳 


みなさん、月刊1周年おめでと、っ/. 
僕は季刊の頃から NG が大好きなんだ。 
だって、大好きなナムコの情報が知る 
ことができる/ . NG が月刊になつて 
僕とナムコの距離が縮まった//:月刊 
割の頃ょりもぺ—ジ数も増え' ガン 
ガンパワ—が感じるぜ。これからも、 
がんばって くれ/フ レ— フ レ— NG 。 
t *11'? t オマエぅれしいこと、 H つて 

くれんなァ、オヤジ杯な{オヤジ) 


NGT ナム n 狂 

• 岩手県龍精神14歳 


はじめまして。ポクはナムコ狂にな 
つて' まだ日が浅いです。 NG は 7 月 
号から集めてます。なぜナムコ狂にな 
つたかといぅと、ゲーマーのために' 
とい、っ、親切で楽しい本を作つ 

ているからです。これからもずつと N 
G を集めるのでたのみます。 

5< 、っ — ん、ぅれしい バべ 。ホロホロ…。 
.几 M 杯のプレゼント •ハべ。 r ハべ てつ) 


読 id 嫌 


f 、 キヤロットへ 出かけて 、 NG 
を もらう の も 12回になるんですね。創 
刊から、 ずつ一と NG を読んでいたか 
ら、なんかオレ、自分が作つているみ 
たいな気分で、うれしいぜ。これから 


も楽しみにしているぜ。 
y N G は§のみんなと作っていると 
III 心っているバベ/; u ^ 杯をブレゼ 
ント するチョ。 r ハべてつ) 


NJ3SI,? 謹〆 


月刊化して、ちよ、っど1年ですね。 
みなさん、おめでとぅございます 。 N 
G も創刊の頃よリも、ドンドンおもし 
ろくなつてきていますね。いつまでも 
ナムコらしい「愛」と「遊」を感じる 
NG でいてください。 

T いや—、泣かせてくれんじゃね—か。 
よしつ！ オヤジ杯だ 。 (オヤジ) 



1ゾ 


突然ですが、おめでとう//:ついに 
月刊 NG も1周年をむかえ、僕の NG 
も12#になろうとしています。あると 
きは、お—つ、こんどの NEW ゲ—ム 
は、おもしろそ、つだ/と威激し、あ 
るときは、元気新聞^ K つて読んで、 
ナムコのことを、いろいろとわかるょ 
うになつたのも NG のおかげです。こ 
れからも NG を読み続けますので、み 
なさん、ますますがんばつて、ガンガ 
ン誌面をにぎわせて ください。 期待し 
てますつ/. 

f •ガンガンやるぜィ。オヤジ杯だ 。 2 
周年、10周年、100周年と NG は、が 
んばつていくぞ才 /. (オヤジ) 
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ことわざ 

予備校 

ブイブイ、ず 了 と出番が来なかつ 
たのは、誰のせい？そうよ、みん 
なオモシロイ作品ださなきやダメじ 
やないのサ/と言ったところで、 
今月の作品を見てほしいんだにや。 
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調暑さ寒さも 
™ ホーナスまで 


県•ハラダイス15歲〉 
解釈 のポ—ナスで' 僕の部屋 
にフアンヒ—夕—を入れてもらぅの 
だ/とい、っだけの事なんですけど。 

:ツ、わかるわかる。 

V でもさ、夏のボ—ナスにな 
つたらど、っする？ ウニウ 
二。偏差値は、60です。 


參 


B せかせか編集 
ゆっくり読書 

< i 県=田博文 16 寒 

解釈急いで編集していることも知 
らないで' のんびり発売を待つ^# 
のこと、をい ぅ。 

早く仕事しなきやつて、 
ずいぶんと、思わせてくれ 
1るじやない。なるほどね—、 
偏差値 50 つてとこかに や。 


則 

規 

直 

偏 


I 


えんりょしたの 
きなこもち 

♦えんのしたのちからもち、より。 

〈熊本県 ZERO ? 参 

解釈ダィエット中の人が甘い物を 
ひかえている時に、言、っコトワザ。 
同意語でふ甘い物にブタ"などある 0 
へへへッ、この fnQ つて 
さ、オモシロくないでしよ 0 
でもさ' それが好きなんだ 
よね 。 ZERO くん、ひと 
つ教えてあげるわ、食べ物に邊す 
る人間にデブはいないのさつ/.ね 
つ、#のやつちやん//:! 値 66 


0 



他他 ^^ I t 戈の 



«黒吉さん、書はしつかり書けて 

いますが、少しカタイですね。ア I 

卜がお^^りするよ、つ、もつと楽し/ 




►野球部八代くんの作品 (9 級昇進) 


«書がピクピクしていて、イキの 
よいエビのようですね。 

® 書が太つていておいし そ、？：。 

靜そうでございますね。 

® 先生、私、エビフライが大好き 

なのですよ。あのニオイ…。 

#お点はいかほどにしようかしら。 

參はつ、はい。いかがいたしまし 

ょうか。 

挣優 といたしましよ、つ 0 
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▲雲雀兵くんの作品 
(再入 rjs 級） 


今月。教_ 


►横浜市引田伊作先生12熳元気杯 

ん一、なるほど、なるほど。バベの性 
格を、キミはよ〜く知っているとみたぞ & 
そうだよね、パべみたいに、いつもパべ 
バべしていると、世間様から、おいてい 
かれちやうんだよね。 



〈得点表〉 





栃木県福永朱示 

今月のスカ大賞を見つけたぜィ。まぁ、久々だっ 
たからな…、ちっとはパンツのゴムをきつくして投 
稿して来い/福永には記念として NG 今月号を10 
冊プレゼントしてやるぜ/ 


■スカ 


師範 

師範免状と師範看板 

弟子 

昇段ごとに免状進呈•雅号(名前)与える 

見習 

5級以上昇級に免状進呈 


〈段級制度〉 


階級 

資格 | 

師範 

八段の者で師範取得試験の合格者 

弟子 

有段者(初段〜八段） 

見習 

有級者(新規入会者〜1級） 


•こんな得をつくってしまいました 


段階得点| 

秀 

15点 

優 

10点 

天 

5点 

中 

丨 点 

地 

_3点 

沼 

破門 


樣 エコユー 

“ •へが、 


个、 


施く は K ', 

i 、す一注仍耳く， 


I jMHillnMfc 妨 VOL .14 

元気⑱新聞 
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努力されている111霍兵くんの作品を。 
® 雲さんの努力には涙するものが 
感じられますね。今月はお点を さし 
あげようかしら。 

® 先生、おことばですが、雲くん 
のおかした罪 (9 月号掲載)は、 そ 



► R •瀬戸くんの作品 (9 級昇進) 


ふれる作品で、なかなかすばらしい 
と思いますが、いかがで しょぅ か。 
#まあ、本当に、これは楽しい作 
品ですわね。水墨画のにじみも趣が 
あつて、なかなかよろしいと思いま 
す。富士山の絵も、 ヒョ I ヒョ I と 
していて、わたくし大変好きですわ。 
ですけれども、書の方が少しばかり 
いただけませんね…。絵のための書 
のよぅな感じがいたしますね。書道 
塾ですので、書を、王に、しっかりと 
書いていただきたいですね。お点は、 
そうですね、新しい発想という こと 
で秀といたしましよ、つ。 

® 最後に、破門から脱出しようと 


んなに簡単に消えるものとは思いま 
せんが…。お点をあげるのですか？ 
® そぅでございますね、ですけれ 
ど、この再入門の喜びを、いつまで 
も忘れずに、精進努力していただき 
たいと思います。お点は秀といたし 
ます。では、ごめんくださいまし。 
® みなさん、来月もがんばつてく 
ださい。さようなら。 

二、^ WW 査結果について 


® 次は、ゲゲゲのゲくんが〃つの// 
と 書いて きてくださいました。 



ないかと、思います。 

® そうですね、しかし、先生、師 
走ですし、このよ、つなつのが世間を 
にぎわしていますよ。 




あら？ 


►ゲゲゲのゲくんの作品 (9 級昇進) 


® 今月は、またしてしまいました。 
で、お点は、いかほどに。 

⑩そぅですねえ、ユニ—クさもあ 
リますし、秀といたし ましよ/つ 0 
® 先生、お好きなようですね。 

«今月は、個性あふれる、ユニ— 
クな作品ばかりで、審査させていた 


⑩ まぁ、 思いきって書いてきてく だくのが楽しいですね。次の方は、 
ださつたのですね…。イノシシのつ どのような作品を害かれたのかしら。 
のでしようか、スルドイつののよう ® はい。次の作品は 、 R •瀬戸く 
ですね。そうですね、 もう 少し、落 んが、書と水墨画を書いてください 
ちついて書かれてもよろしいのじや ました。先生、この作品は、個性あ 


▼愛知県井上宏一くん14歲 

H スゴイ/•ハガキ6枚にこの労 
力/•キミは 立派だ、オヤジ杯だね。 



書道塾入会の锭 

一、—出品について 

⑴締切日は扭月邡日の消印まで有効 
{休 H の場合は順延)です。 

⑵記名法は競^の左側に縦#きで、 

段{級)•氏名を書いてください。 
初めて出品する時は"新10,と#い 
てください◊級の場合は愚で算用 
数字、段の場へ n は朱で m 数字を用 
いて i -- いてください。 

記名法が正しくない場合、規定外 
として港査されないこともありま 
す0 

⑶進級は10点たまるごとに.附級 W - 
進します。 

⑷浒のお点で破門になった方でも、 

15点分、得点が たまる と二階級の 
進級のぅえ、再人門が許されます。 


































































いつもハードゥエア 

にたくさんの疑問をあ 
りがとう。お陰でハ— 
ドゥ H アも|周年を迎 
o __ M \ | えることができました。 
7^ I これからもいろいろな 
t y / ことに疑問を感じ、追 
+>/>求していく；^ SR を忘れ 
フ /|/ないでほしいで すね。 
|ノ _- c ただその際 I っ注意し 
I •てほしいことが ありま 

それはですね—。疑 
問の答えは、いつもひ 
とつしかないとは限ら 
I 丨ないということ。そし 
て、1+1の答えが必 
pv ずしも「2」にならな 
1ンぃほうが私1レケい。 
つてこともあるという 
ことなんです。わつかるかな！ 
今回： t $ NG 創刊|周年ということ 
だし、かたいことはいわないでハー 
ドのおかしさにふれてほしいですね。 

士) 

たかが筐体 
されど筐体 

ファミコン派でゲ I ムセンタ I の 
ゲームをやらないキミにとつて、箇 
体という言葉は聞きなれないかもし 
れないね。筐体というのは、1言で 
いえばゲームセンタ I にあるゲ I ム 
の外側のケ—スのこと。なんだ/ 
たかがゲ—ムの箱だって人はいう 
けどさ、箱は箱なりにゲ—ムのこと 
を考えているんだょ。これが。 

これこそハ—ドの中のハ—ドとい 
える渋い奴だと思うね。 

そんな地味で重くて目立たないも 
のと10年もつきあつていたとい、っ、 
通称さつくチャンの話に、シブ—ィ 
お茶でも飲みながら、耳をかたむけ 
てみようかつ。 まあ' NG も創刊 I 
周年という こと だし…(わかつた、 
わかった、もうわかつた。) 


きよぅ たい 


瘇你 es 
ワンダ丄フ 


通称さつくチヤンプロフィ—ル 

10年間に渡り製造•サ—ビス•開 
発とゲ—厶に接し統け、ナムコの大 
黒柱とうわさされる久保田さつくチ 
ヤンという異常人。きみたちとは H 
レメカ機とブレイザ—の音楽で会つ 
ているはずだ。 


出現/ザ•キョウタイ 

筐体の出^それはテレビゲ—ム 
(昔はビデオゲ—ムではなかっ 
た。)の出現になるんです。それは今 
から10年ぐらい前にさかのぼります。 
アメリカのアタリ社からの「フレイ 
クアウト」の発で始まったのだ。 
その前にも数種のテレビゲームはあ 
つたが本格的に大ヒットしたのはな 
んといつても「フレイクアウト」。今 
で言、っブロックくずしゲームでモニ 
夕—は白黒モニタ—だったのです。 
また、この頃の筐体はアッブライト 
といつて立つてゲ—ムをするタイプ 
だった。これはアタリ社のたっての 
お願いだったといぅのは根も葉もな 
いぅわさです。現代では i のテ— 
グルタィプに比べて非常に重かった 
ので 運搬•移動が とにかくたいへん。 
また今みたいにスイッチング電源で 
はなくて、あの重い電源トランスを 
使用していたのでなおさらです。2 
^3階にゲ I ムコ I ナ I があるとこ 
ろでは階段をかついで上がらなけれ 
ばならず、体力のある人しかゲ—ム 
コ—ナ—の堡貝はできなかったので 
す。これホント。 

また故障が非常に多かつたのも特 


徴のひとつです。コインを入れても 
ゲ—厶が始まらないコイン飲み込み 
の他、パドルが動かなかったり、画 
两かゆれてゲ—ムにならない#^だ 
つたり、そして近くにエアコン等大 
型の電気機器のオン•オフでゲ—ム 
でも リセ ツトして しまうこと も 
しばしば起り、もうゲ—ムをやるの 
も八一叩がけでした。 

また、ありがたい特徴では針金を 
使ってもゲ I 厶ができました。(詳し 
いやり方はヒ•ミ：ソ。)今では絶 
対に 不可能で すからやらないょうに。 

またコインがちやんとキャッシユ 
ボックスに入らず、筐体の内部に散 
乱することもあり、筐体を修理する 
お兄さんはおもわぬ収入に心蔵マヒ 
を起こして しまつ たんです ネ I 。(ゥ 
ソ/ゥソ /) 

恐怖の筐体 

こういう怖い話もありますョ〜ン。 
画面には何にも映らないのにゲ—ム 
をしている音だけがするんです。さ 
っ そく 修理に行って調ぺてみたら、 

何、何んとモニタ—の線が切れてい 
るんです。「なんのコッチャ/原因は 
これか。」と修理をして着と思 
つたら、れれれ/下を見るとネズミ 
が一匹黒こげになっているんですょ。 
筐体の中はあったかいのでネズミの 
スウイ I トル I ムと化していたので 
す。モニタ—の高圧に感電して帰ら 
ぬネズミになつていたんです。ハイ。 


究極の「コンソレット筐体」 

白黒モニタ—からカラーモニタ—、 
電源トランスからスイッチングレギ 
ユレ I 夕、アッブライトからテー Tn 
ルタイプと10年間で筐体もずいぶん 
_したなあ—、と^ I にふけてい 
る間に' ナムコは1達の筐体「コン 
ソレツト筐体」を発表しました。 

ではこの！を解剖してみましよ 
、つ。この筐体はなんとすごいことに 
人間工学に基づいて設計されていま 
す 0 

まずモニタ—の角度。#のテ— 
ブル筐体だと、天井の照明が i し 
てゲーム中にいい所てやられてしま 
い、「チク ショ—/. 反射して見え 
なかつた。」なんて、テレかくしを 言 
つてる 人が 良くいるネー。この 言訳 
が全く使えなくなつてしまいます。 
そぅ' 天井照明の反射がゼロ。よく 
考えて設計されています。 

またコンパネ部が手前に引き出さ 
れているので、女の子でも服装を気 
にせ i べるのです。彼女といつし 
よに交互にゲ—ムをやつて、熱い感 
動が味わえてしまぅラブ筐体でもあ 
るわけです。 

そしてスピ I 力 I システムのエン 
クロ— ジャー としても 筐体は重要な 
要素を占めるんだョ。周 i 特性を 
考えたスピ—力—の配置で F M 音源 
のステレオサウンドが響きわたりま 
す。ナムコ 「コン ソ レット 筐体」は 
究極の筐体と呼ぶにふさわしい筐体 
なのです。—に説明しましたが、 
この他にもまだまだ秘密の内容があ 
るんですョ I 。 それは別の機会にま> 
た話してあげ ましよ、 つ。 





















〈季刊 NG の思い出》 

•刊-現在て仏この幻の季刊 t 肝^を持 
っている人ぱ神嫌とさえいわれているそう。 
2« MAPPY が、初登場した聊58年〇あ 
のニコヤカな顔を見るとホッとするよね„ 

3 号ハードウェァの前進^インターフェイ 
スがはじまつたのは、こ<7>号からでした„ 

4 号_ 59年の新春を飾ったのば痛快 
ノ \•シシゲー 4リブル•ラブルでした„ 

54エイリァン•ギヤプラス • が登場して 
世 W ナマをにぎわしたのが、この項でした。 

8号ポストカードのプレゼントがついて、 

ゥニが誓加し t のが、 こらでした0 
7 号 PAC-MAN が、 PAC-LAND の中に入っ 
て、嫌ってきました。 

8# 8^0 60年のお正月、あの名作ドラゴ 
ンパスターカ執したのでした0 
9号つくば’85で活 B した、里丸ランドを 
みなさんに紹介したの(まこの号でした〇 
1IH9 ナムコ創立30周年を記念して、ナム 
コの エレ メカ ゲームを 紹介しましたね„ 

11 # き泣30周年企風第2戳ナムコ TV 
ケ•ーム^月け_をしました 

ファミリーコンピュータ絶好 WI この 
頃のニュー y —ムはディグダグ11でした0 
139だんだん紀嫌が/ヽッキリしてきたで 
しよトイポップ、ホッピング マッ ビーの登場 
14 号李刊 NG« 後の赛 (ft を銑ったの(夂ザ* 

リターン•オブ•イシターでした0 
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年特別企画 


情緒を大切にしたい if f 
その思いから出発 yi f 

▼ 4 号 ▼.*> 号 \ Npj. ^1 



藝 


▼13 号 


J ! & 

,0^ 



上の季刊. NG のうちキミは何 
号見たことがありますか？ I 9 8 
3年2 月 15日に、ナムコとゲ—ムフ 
アン、ラジアメフアン、ロボットマ 
ニアを結ぶ、コミュニティ•マガジ 
ン • NG が創刊されたのでした。そ 
れから、— 986 年 7月25 日までの 
約3$の間に、季刊 NG は14卷発 
行されました。 

いろいろな、企画や コーナ I があ 
りました。今でもフアンが後を絶た 
ない冨士弘先生の「午後の国」。この 
コ—ナ I は' 創刊号から登場してい 
たのですから、もう、季刊 N G の〃顔， 
といえるでしようね。また 、 「NG T 
ALK 」、 これも人気企画でした。覚 
えてる？.そう、月刊 NG の「元気新 
聞」のような企画で、担当者 (_ 
から9号までは、 コイ モね えさん。 
10号から14号までマッ コウさん) と 
tf が|体化して作つた、楽しい コ 
I ナ I でした。それから「インタ I フ 
H イス」というコ I ナ I もありまし 


MU 


0 



じや〜ん読者のみなさん、ありがと I つございます/ 
月刊 NG 創刊 I 周年、ついに迎えることができました。 
そこで、今回、特別企画として、季刊 NG から月刊 NG 
まで、キミたちの知らない (?) 世界を、ぜ〜んぶ公開/ 
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▲ 6 月号 （ 8 号） 



|987年||月250^2〇は月刊 
誌となつて、姿蠢えて登場してき 
ました。サイズも B 5サイズにグ 
〜ンと大きくなり、 20 ぺ I ジの才 I 
ルカラーとなつたのでした。 NG ス 
タッフもウニ編集長•オヤジ•パべ 
てつ • S 子と、個性あふれる顔ぶれ 
でリフレッシュしてスタ— 卜しまし 
た。 

NG スタッフと共に、コ—ナ I も 
^^才—プンしたものが、いくつも 
ありますよね。「元気新聞」「フアンア 
ンケ I 卜」 「ロケ I シヨンネットワ I 
ク J などなど、スタッフの個性が、 
毎月毎1面をにぎわしています。 

さて、 NG スタッフの生活は…。 
月刊になつてから、—年間がズ〜ン 
と短かくなつたよぅな気がします。 
NG が、ひとりひとりのカレンダー 
となつて、—年間いつしよに過ごし 
てきたのだから、もぅ自分自身にな 
つてしまつているのですよ。 

" NG 〃は世間的には N 〇 G 〇 〇 
d とされているけれども、—(私•愛. 
EYE ) を加えれば#— NG ":. つま 
り、現代を生きることができるので 
す 。 

(月刊 Nina 

BSPNG の* W だよ。このに取っ 
スそれまでの NG との大*^遑いにみんなビッ 
クリしちやつたんじやないの^?^ 

2号クリスマス大 i で' 誌面で大 i してく 
れたのは、ダチョウ俱楽部で-あのパヮ ー4® 
妾い、 IH ^ NG で、やってもらいたいねし 
3号_スべシャルとつてお#のナム n 
M の年つているよ，‘ナムコフアン g 
3^っていたい—冊だね' 

4 蜃あの、の-1 $ のがカラー 
になつて KSWT してくれたぞ。ナム n のキャラク 
ターたれたね。 

5号この号からです。！*^のやっちゃん^!^ 
のが…あの頃のウプィ名いさは'今はどこ 
へ行つてしまつたのかね ！ •<, ど〇てべ 
6号フォトスト—^ w _ ス|,ハ—ゼビウスガ 
ンプの轻の$あの1:*$変だったな何日 
スタジオに！* Uj まりしたことか…。 

7号のみ；^んの期待に f て、いっきに 
增べ—ジ。スタッフの i は 1 JT 忙しくなつた 
けど、フアミ：：'—ジ3ッキー 
るために、？ HKW に泊ってしまつた人もいたね。 
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月刊 NG 創刊一周年記念 

バックナンパ■プレゼント 



なんと驚き。創刊一周年を記念して 、 NG 
から BIG なプレゼントがあるぞ。それは何 
か？月刊 NG の、創刊号からこの12月 
号までのバックナンバーを、ナ•ナント 
全部そろえて合計100名様にブレゼントし 
ちゃうぞ欲しぐてもなかなか手に入ら 
ない子がたくさんいる NG 。 それを全部手 
に入れるチヤンス。 

NG バックナンバープレゼント係まで 
ドシドシ応募してネ。 



情 




.德：資 




0 


B 号デザィナ—の盗ちゃんが、モデルにもな 
つたのがこの号でしらあの、砂まみれになつた、 
代々木 i での f 、 大仏の^^るたびに思い 
出してしまいます。それから、に 
なつた！ち*に会いに柄 f で行つたの k 
この号でしたね。 

9 号フ アミリ— ボクシングが発売されたのが、 
この！！ r そしスボクシングの f をしたの炙 
この号でしなあの攝の f るしい or ジムに 

I 日中こもつて！たんだ 

10号不をむかえた NG スタッフたち。 

だ-〇て'^ b がスタッフが、： t * ばつか 
りしていたんだも^でもね、それが g ちの I 
1しいだつたんだょね。 

11 号ナムコに机け第—弹一^のみ^^んか 
らいただいたハガキの中^ If かつた§の、 
したらナム n に入社できるの，といぅの令 
中：！？：^'$又てくれまし ^ T 
12 号 もっ、 つい§のことになつてしたね。 
ナムコに IR け第^:ナムコの昔の求人広告 
をド—ンと公 M しましな 
13 号そして今'；^ちは、 WHAT . SNAMCO ? と 
い、2&にとりくんでいます。 

14号さて''* Jroollral ^ NG ^: | 周年^ IS 念し 
—ジいたしましたょつ 










全国のお店情報だよ 



全国に約300店あるナムコのロケーションを全国のロケレポーターが紹 
介してくれるロケーションネッ^トワーク。今月は東京、大阪周辺を中心 
にど一んと行ってみよ5。興味がわいたらぜひキミも来てみておくれ/ 


和歌山プレイシティキヤロット和歌山店 


住所亍640和歌山県和歌山市雑賀町77 
Tei 0734 (31) 8559 

営業時間 AMIO : 00 ~PMII : 00(土は 12:00) 
年中無休 


東京ブレイシティキヤロット hi 町 Mi 


住所〒108東京都港区芝5- 27- 12 
Tel 03(452)8349 

営業時間平日 AMI 0 : 00 ~PMII : 00年中無休 
日.祝 AMI 2 : 00 ~ PM 6 ： 00 


►キヤ ロットの入口。中はすごく広 
い。© 広い広い。（ウニ） 

▼ピリ ヤードをする店長の長峰さん 
と常連の人たち。鱗さんかっこい 
い. ゲ©京 橋店の店長さんと、どつ 
ちがうまいかな!？(ウニ） 



^ ，，敵陣 



仲 

▲干葉ち やん特製のマツプだよ， 

► PC 田町店だよ~ん/ ， そんなに狭 
そうな入口じやないね0 (ウニ） 



▼店員の人たち。左力、ら長峰さん、千田さん 
3 H ] 谷さん。®みなさん若いね0フクフク。 





▲店内はたいへんにぎわっています。 
後方を歩いている店員さんに声をか 
けるとおしぼりをくれます。®いや 
あ、ゲームの原画はあるし、ナムコ 
情報の掲示板はあるし、いいお店だ 
ネ 0 (ウニ） 


▲とっても明るい ACT のみなさん。まん中が会長の 
EMPTY さん。参加したい人はお店に T E L してね〇 
(会誌まだな L 、よ）®この明るそうな人々はどんな 
活動をしているかな？（ウニ） 


_夕_の小西くん 


和歌山一のゲーム センターだよ:// 


都会のオアシス PC 田町店 


店内は、はっきり言って狭い。て 
もきれいでとっても気軽に入れるよ。 

このお店のすごいところは、おし 
ぼり サー ビスがあること。手がさつ 
ぱりするし' お店も清潔になるので 
とてもうれしい ね。店長の千葉さん 
は、みんなのお母さんのような人で 
とても 評判がいい。コミュニケ—シ 
ョン第 I の店作りをめざしていると 
のことでした。 

あつそうそう、ここには ACT つ 
てゲ—ムサ—クルがあるんだよ。み 
んな楽しい人ばっかり。#^者を募 
集しているので興味があつたらチャ 
ンスだよ。とにかく都のオアシス 
PC 田町をよろしく //: 

レポ—夕—•ちばちやん 

〔 NG 編集室からのこぼれ話〕 

PC 田町店は、 JR 田町駅から歩いて約5 
分。3年前に細野哨臣さんが、テレビ取材の 
ためにゼビウスをプレイしに来てくれたんだ。 


PC 和歌山店は駅から ちょつ と遠 
いんだけど、和歌山で一番人通りが 
多く和歌山城のすぐ 近くと いぅョィ 
場所にある。 

まず印象に残つたのが、常連さん 
と店員さんがとつても仲の良いこと。 
だから1 m がとてもなごやかなん 
だょね。平日なのにかなりたくさん 
の人が来てました。中はとつても広 
くて、 ピリヤ I ドを含めゲ I ムは約 
90ム H 2つのサ—クルの拠点にもな 
つていて、和歌山のゲ—厶フアンの 
憩いの場つて感じでした。大阪から 
も近いので、関西の人は一度来てみ 
てね。 

レポ—夕 I # 小西くん 


〔交通〕東海本線和歌山市駅又は JR 阪和線 
和歌山駅下車徒歩15 〜 20分。バスで本町二丁 
目又は、ぶらくり丁下町徒歩3分 
★ナムコグッズ販売あり 


參 バックナンバーが欲しいというお問い合せは一年中あったけど、今回は念願かなって大放出することになったよん。これはチャンス。 
欲しかったという方お見逃しなく。（これで郵送のヤツチヤンは忙しくてお正月は休めなくなるかもしれないぞ。たいへんたいへん） 
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千葉 マリンヒア店ナムコランド 大阪 ブレイシティキヤロット 京橋店 


シティガムガム 


住所千葉県干葉市高洲3 - 13—‘ 

Tel 0472 (77) 4827 

営業時間平日 AMI0 : 00~PM6 : 30 

水曜休(不定）日•祭 AMI0 : 00-PM7 : 00 


住所大阪市都島区東野田町 5-1-19 
Tel 06 (358) 1585 
営業時間 AM 10： 00-PMI2 : 00 
年中無休 


住所大阪府吹田市岸部南I _24- 9 
Tel 06 (383) 0864 

営業時間木曜定休 AMI0 : 〇〇〜 PMI2 : 00 


►ファミリーレストラン 
とゲームを一^ 化させた 
ナムコならで ( i のお店「 
チップス」。とってもおし 
やれなお店なのさ。3年 
前に開店した時はすごい 
話題のお店だったのだ。 



►明る一いキャロ 






▲ゲームは約6明 l ベる 

よ：®ここはいい環境だぜ： 



S 伽 


1 d 


it ' Uff “ 


▲言 己念写真。中央が店長の 
池田さん。一番右がアルバ 
イトくん。 ，とった 場所力< 
暗かったのか、みんな暗い 
雰囲$1に写ってしまったね 
え。齡 /( ウニ r 


3階、4階はナムコの世界 


キミも八スラーになれるノ 


目立たないけどいいお店 


バックマニアキヤムぺーニ 



パックマン 「解剖図&吹 
き出し j 大賞にこ：応募く 
ださった皆さん、どうも 
ありがとう.グ 
発表は次号の NG I 月号 
.(12 月25日発行）で行な 
いますので、お楽しみに 
ね。 



テレホンカード 
が出たょ/ 

新作パックマニアの登場を記念して、ハ。ックマニ 
アのテレホンカードができました。50度数1,000円 s 
ナムコの直営店の中の物販店て好評発売中です。 

尚ファンアンケートに答えてくれた N G 読者5名 
にこのかわいいテレホンカードをプレゼントしち 
ゃいます。詳しくは P 34 を見てね。 




オープン 



I 茨城高喜百貨店ナムコランド 



住所 〒121茨城県石岡市_3-4 -19 
営業時間 AMI 0 : 00 -PM 7 : 00木曜休(不定） 
〔交通 〕 J R 東日本石岡^、ら徒歩 I 盼 


茨城県のナムコファンにニュースだよ。去 
る10月28日に高喜百貨店ナムコランドが改装 
オーフンしました。屋上にはかわいい乗り物、 
わ<わ<のアーケードゲームなどかあるよ。 

4階の室内にはみんなの好きなゲームちいつ 
ばい。楽し<つて明るいお店だから一度来て 
みてね。 


翁 ナムコの 情報をお届けする「まか•キュー テレホン 大作戦 j の電話番号は、 03 (758)666 けごよ 。 N G 誌面ではわからない ゲームの 音 
31 や 音楽 もいち早くわかるとっても楽しい情報局だ 3 この情報局へのお便りは 、 N G 編集室まか•キュー係まで:.待ってるよ， 


JR 岸辺駅から少し歩くと、 PC 
ガムガムがある。あるはずです。目 
立たないから分かりにくいでしょう 
が……私が見つけたんだから、キミ 
も見つけてくれ。 

58 年の開店以来，，出したお金に見 
合うだけ、調子のいいゲ—ム機で遊 
んでもらう々をモット—にやつてき 
ただけあって、どのゲ—ムのレバー 
ポタン、スピ—力—も超6^玉。 

日曜日はかなりすいてるそうなの 
で、この近くに来たらぜひ I 度遊び 
に来てみてください。 

レポ—夕— • こたちやん 


この店は、 JR 環状線京橋駅から 
徒歩5分のとこにあるんだ。 

ゲ—ムもたくさんあつて魅力だけ 
ど、なんたつて人気なのが2台ある 
ピリヤ—ド台(大阪キャロットの中 
では|番に入れたんだぜ)。初心者に 
は店長さんがコ|チしてくれるつて 
いうから、安心だね。 

もちろん、ゲ I ムのほうもしつか 
りメンテナンスしてあるし、ゲ I 厶 
機も飽きがこないよう置き換えてく 
れてるから、とつても評判がいいよ。 
キミ もぜひ|度来てみてね。 

レポ I 夕 I 擊クリィ I ミ I まみくん 


JR 稲毛海岸駅から歩いてなんと 
〇分、ドド—ンとでかいマリンピア 
発見。そこの3階にナムコランドが 
ある。半分が子供の乗物などのコ| 
ナ I 、残る半分がゲ—ムコ—ナ I だ。 
ここのゲ I ムはほとんどがナムコの 
新筐体でとても操作性がヨイょ。そ 
して、ここの店長はな—んと入社5 

年目の若々しい女性、斉藤さん。 

また 4階には、ゲ—ム&飲食のチ 

ツプスやキヤロツトやイタトマなど 

がある。まさにナムコづくしの勢い 

のジヤスコマリンピアなのだった // : 

レポ—夕 1• 下村くん 



















10 月号の顬から 

④50年後の未来、世の中が 
どのよ5になっててほしい 
と願5かしら7 (日子） 

1位 平和な世界になってほしい。 

•戦うことを忘れてしまうような世界 
•核兵器がなくなり、国どうし星どうしの行ききが簡単 
になる世界 

•兵器で戦わないで、ナムコのゲームで戦うような世界 
• 戦争の勝ち負けがジャンケンで決まるような世界 
• 米ソ日ゲーム条約が結ばれてみんな仲よくなる世界 
•世界共通語ができ、世界じゅうの誰とでも気軽に話せ 
る世界 

•アフリカ難民もマルコスも高橋名人も京極院静慝も丹 
波哲郎も平等で平和に暮せる世の中 

2位 觀と自然と人がパランスのとれた世界 

• リニアモーターカーが普通の交通機関になり、車も棑 


れている世の中 
い 

トル間瞑で「公老 


気ガスを出さないものが開発されつ 
• ドラエモンがいてほしい 
• 一家に一匹ワギヤンがいてほしい 
•街を歩けば道のわきに、数メートル間隔で「公衆ワギ 
ヤン j がおいてある。ワギヤンが一世をふうびする時代 
• 森の中をリニアモーターカーが走ったりする世界 
• コンピューターが発達しているが、緑や自然がいっぱ 
い残っている世界 

3 位 宇宙に手軽に行ける世の中 

•月旅行が 3 泊 4 日、 8 食付きで 5 万円、金星なら 6 万 
5 千 4 百円でいける世の中 

• 人口の 半分くらいが スペースコロニーみ たいな ところ 
に住んでいて、無重力状態を利用した スポーツ などが 
はやっている世界 

〈ゲーム編〉 

•ゲームセンターでは自分が主人公になり、 3 D の敵を 
相手に戦うようになる。我々はレトロブームのやって 
きた世の中で、ボケ防止にファミコンをやっている。 
•50 年後は、今のゲームフリークがまごをもつ時代、老 
若男女のゲームセンターになっていてほしい。 

• —家に一台アーケードゲーム機があってほしい。 

〈ナムコ編〉 

•ナムコのゲームでこの世が支配されている。学校の時 
間割が、丨校時スターラスター、2校時ドラゴンスピ 
リット、 3 校時……なんちゃってね。 

• 自分がナムコの社長になり、宇宙一の会社「ナムコ」 
になっている。 

• ナムコ王国ができている。 

〈NG 編〉 

• NG だけのビルを全国に建てて楽しみたい。 

• NG が月刊から日刊に（新聞のように）なってほしい, 
• N G の厚さが毎月厚くなってほしい。 

• NG 編集部の入が、おじいさんおばあさんになっても 
NG を書いてもらいたい。もし、死んでいたら天界で 
N G を作ってほしい。 

•その他 

•恐竜がのし歩き、原始時代のような暮しをしたい。 
•政治などどうでもいい。それこそ江戸時代の 5 人組の 
ような近所など人々のつながりが強い社会がいい。 
•現在の世界はせせこましいので、いっそのこと江戸時 
代なみの社会になれば、多少不便な生活を強いられて 
楽しいと思う。 

• 頭のいい、悪いを考えない世界 • ォレッチが神童と呼 
ばれる世界•今より精神的文化の進化した世界•謎と夢 
が存在している世の中.実力主義の世界.物価が下がっ 
てほしい.「ヒマ j が全くない世の中•脳ミソがとりか 
えられる世界.人の心が読めるようになっている世界. 
学歴社会のない世界.お金のかからない世の中•いじめ 
がなくのんびりした世界等…。 


♦まぬけな S 子… II 月号のファンアンケート結果報告の中で、ファザー（マザー）ウオッチングが N G 4月号に出ているなんて書いち 
やったけど、あれは5月号のまちがいだったの。ごめんね。 S 子が悪かったわ。 
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今月は、とてもおめでたい月よ。 
このべージで、創刊 I 周年の喜びに 
酔いしれてちようだい。お相手は、 
50 年後、この世でいちばんステキなばあさんになりたいと願つてい 
る、 NG 読者の友、エ•ス • コよつ D (カタカナでかくとさえない 
わねえ)今夜は、眠らせないわ。でもこのべ—ジをひらいてうたた 
寝はやあよ。よだれなんかたらさないでね —— つ。 

_議⑩_ _ 


今から50$、 

世の中はど、っなってほしいと願うか。 
どうして"願い ♦ 一いてもらつた 
かわかるかしらん？•この世に1 
することって全て、誰かがそうなっ 
てほしいと願った「発端」が必ずあ 
つたと思、っの。そして、これからの 
_がどのょ、っになつていくかとい 

つたら . •。その_を築きあげ 

ていく人の想いの中に、その「発端」 
があるんじやないかって零っの。 

いつの時代だって、世の中を変え 
築きあげてきたのはその時代を生き 
る^！^ちだったはず。だから、み 
んながどん；^^を願っているかが、 
これからの世の中がど、っなっていく 
かの大きな鍵になると思うわけね。 

S 子はアンケ—トハガキを見て、 
とつても うれし かつたわつ0> 
みんながとつてもステキ；；を願 
つていてくれたから。大丈夫 /50 
$の世の中は期待できる/.うん。 


世の中ってい、っのは、この i 上 
の人、ひとりひとりののわけ 
でしょ？•だから、この世の中の人 
がみんな天国のような世界を願えば、 
この世は天国になっちやうんだと思 
うわ。崩壊を望めば S しちや、っ。 

いいかし、！^.みんなつ/. 

人ごとじやないのよ。しつかりこの 
ぺ—ジにのめりこんで考えてよっ。 

「未来はどうあつてほしいと願う 
か。」そして、そうなるために、自分 
は何ができるかってね。 

夢はとびっきり大きいほ、っがいい。 
夢が消えるのは、自分が减 、っ， の 
をやめた時。減っている'っちはき 
っと、願いが叶う，その戶 
の彼方に1ぐらいできているよう 
な jifT かする。まず、みんながはじめ 
なきやいけないのは強く"^う〃こ 
と。 S 子はそう思うのですっ。つい、 
こぶしに力がはいつてしまうけど、 
$1周年だもん。いいわネ。 


フアンアンケ—卜链果親告 
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おもしろい企画 
おもしろくない企画 

〈日月号〉 おもしろい 


A 


i 


1 

特にいない 


1 

週刊少年ジャンプ 

2 

南野陽子 


2 

ファミリーコンピューターマガジン 

3 

浅香唯 


3 

ゲーメスト 

4 

ビートたけし 


4 

マイコンベーシックマガジン 

5 

中山美穂 


5 

ファミコン通信 

6 

斉藤洋美 


6 

ビープ 

7 

明石家さんま 


7 

コンブティーク 

8 

斉藤由貴 


8 

ログイン 

9 

コサキン 


9 

週刊少年サンデー 

10 

西村知美 


10 

ファミコン必勝本 


NG 読者は、マンガ•ゲーム雑誌をよく読み、タレントさんにはほとんど 
興味がない様子。そういえは漸閜に現代つ子の丁 V 概 f 時間が減つていると 
いう記事が出ていたけど 、 T V を見るよりゲームのほうが楽しいつてわけね 0 
NG のおもしろくない企画に、ボイスオブプレイが毎月登場するのも納得ね0 


1 

アーケードゲーム大攻略法 

2 

元気新聞 

3 

ビデオゲーム英語セミナー 

4 

夏•ナムコグッズ 

5 

ハードウ I アサポート 

6 

超能力講座 

7 

ナイスだゴイスだ情報局 

8 

ロケーションネットワーク 

9 

ファンアンケート報告 

10 

ネイチャースペシャル（月） 


〈日月号〉 おもしろい 


T " 

ナムコに i 凡け 

2 

元気新聞 

3 

これがラジ•アメだ 

4 

デジタルデビ/レストリー女神転生 

5 

超能力講座 

6 

ビデオゲーム英語セミナー 

7 

ハー ドウ：！: アサポート 

8 

クエスター 

9 

ロケーションネットワーク 

10 

ナイスだゴイスだ It 報局 


1 

超能力講座 

2 i 

ロケーションネットワーク 

3 

ボイスオブブレイ（芸能人） 

4 

ネイチャースペシャル（月） 

5 

ビデオゲーム英語セミナー 

6 

ナイスだゴイスだ情報局 

7 

ファミコンソフト新作情報 

8 

元気新聞 

9 

害道塾 

10 

アーケードゲーム大攻略法 

おもしろくない 

1 

超能力講座 

2 

ボイスオブプレイ（芸能人） 

3 

アメリカ体験記 

4 

ビデオゲーム英語セミナー 

5 

デジタル•デビル.ストーリー女性転生 

6 

ロケーションネットワーク 

7 

これがラジ•アメだ 

8 

クエスター 

9 

ナムコに訊け 

10 

ハードウ: t アサポート 


<10号号〉 おもしろい おもしろくない 


1 

ナムコに訊け第2弾 


1 

スターライト•エクスプレス 

2 

ナムコ新製品 ニュース:^^ ザ_ 


2 

アメリカゲーム事情 

3 

ロケーシヨンネットワーク 


3 

元気新聞 

4 

NG フォーラム 


4 

ネイチャースペシャル（木） 

5 

元気新聞 


5 

ビデオゲーム英語セミナー 

6 

パックマニア 


6 

ハー ドウ z アサ ポート 

7 

ラジオ WA アメリカン 


7 

ボイスオブプレイ（芸能人） 

8 

ハー ドウ：！:アサ ポート 


8 

ラジオ WA アメリカン 

9 

スターライト•エクスプレス 


9 

ロケーションネットワーク 

10 

ビデオゲーム英語セミナー 


10 

NG フォーラム 


好きなタレントょく読む雑誌 1 Q 


毎月のアンケ—卜結果なんて、ほとんど S 子の趣味と 
しか思えない質問結果なんだから、やつてらんないよ—。 
つて嘆いていたキミ、良かつたわねぇ。今月はまともな 
アンケ—卜結果も報告するわよつ。へへへ。 
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今月号で募集しているものが何か、ひとめ 
でわかる一覧表だよつ。かたつばしから八 
ガキをかくもよし。ひとつのコーナーにし 
ぼるもよし。どんどん NG に参加しよ5で 
はないか。オウ^-/ 



ーナー名 





4 〜 5 

What’s namco 

読後感想文 

「Whats namco 」 係 

なし 

ナムコにキミの意見が反映される 
社長によんでもらえることもある 

n 

NG フォ-ラム•昍 OKS 

なし 

「古川尚美ゲームプックコーナー j 

12/20 

鲁 ゲームブック•ドラゴンパスター 
(5 名） 

13 

ラジオ WA アメリカン 

あなたの作った作品 

_ NG 編集室「作ってみたよ」係 
または 

籲ラジアメ 1 ■一人遊びコーナー j 係 
住所亍108 

東京都千代田区麴町郵便局 
私書箱36号 

なし 

優秀作品は、 NG とラジアメで紹介 
してもらえる 

83 

S 

25 

元気新聞 

元気のいいネタ 
作品おたより_ 

「雑貨厘」係/書道墊」係 
「ことわざ予備校」係 
「でかした 君」 係•「広告大賞 j 係 
「おたんこナス」係•「一発ギャグ」係 
「 NG おね文さんを探せ」係 
「ペンネーム大会」係 
「ゲーム小僧の知恵 j 係 
「 NG コピー教室」係 

毎月 
25日 

おたより掲載者にプレゼントがある 
オヤジ杯- NG オリジナル時計 
パべ杯-* NG えんぴつ6本 
元気杯—ナムコベンセット 

1 ■ことわざ予備校/書道塾」は別の 
特典があります。 

26 

八ー ドウ エアサポー ト 

質問 

「八ードウエアサボート」係 

毎月 
25日 

掲載分には粗品がもらえる 

30 

S 

31 

ロケーション 
ネットワ ー ク 

意見•要望 • 質問 

同人誌 

サークル活動 
ゲーム場でのエピソード 

「ロケネット•ゲームセンター」係 

なし 

掲載されなくとも、適切な部署にま 
わし、お返事をするなり何らかの対 
応がされる。 

掲載分には、記念品がもらえる 

「ロケネット•同人誌」係 
「ロケネット•サークル活動」係 

なし 

よさそ5だったら掲載される 
記念品はナシ 

「ロケネット•おたより」係 

なし 

掲載分には記念品がある 

33 

ファンアン ケー ト 

アンケート 

「フアンアンケート」係 


抽選でプレゼントがもらえる 

S 子と深い仲になれる 

く今月のプレゼント商品〉 

拳 ドラゴンスヒリットビデオ（丨〇名） 
♦パックマンカレンダー （20 名） 

♦パックマンテレフォンカード （ 5名） 

參 ラジアメテレフォンカード （ 5名） 

29 

Discover NG 

なし 

1 

「 NG プレゼント j 係 

12/25 

月刊 NG 1 号〜14号 
計 M 冊プレゼント（100名） 

他 

NG を編集室に直接申し込む時 

封筒に200円分切手を入れ、 

「 NG 〇月号お届け」係 

なし 

8週間以内に NG が届く 


< NG 編集室の住所》〒 146東京都大田区多摩川 2-8-5 ㈱ ナムコ NG 編集室 



月刊 NG 12月号 


昭和62ザ. 12)1 1 H 発行 
(毎 ， J 1 M 1 \\ m \) 

発行株式会社ナムコ 
NG 編集室 

亍 146東京都大田区多摩川 2-8-5 
» 03 - 756 —2311 (代) 
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VGM (ビデオゲームミュージック)、いまどきの 
子どもで、それな〜に7なんてこと言ラオトボケ 
さんはいないよネェ。昔の VGM っていうと、ただ单 
にゲーム中に流れてる昔楽ってくらいのものでしか 
なかったけど、ここ丨〜2年、 VGM はすっかり市民 
権を獲得して、それ自体でも十分楽しめるものにな 
って吉たと思ラんだ。 

そこで、ナムコでは VGM の迫力と音楽性の高さ 
を、みなさんに生で体験してもらおうと、来る12 
月25日、クリスマスパーティの意味を含めて、一大 
VGM コンサートを開催したいと思います./ 

また、入場料は全額、交通1兕のために寄附させ 
て頂きます。 


ブログラム • 一部紹 

•第一部「ビデオゲームミュージックコン サー ト」 

曲名 • サンターセプター、ドラゴンスピリッ 
卜、パックマニア、トイポップ、妖怪道中雲己 
源平討魔伝、他 

演奏 •ナムコオールスター、斉藤洋美 
參第二部「ク _ J スマス 八。-^ イー j 

クリスマスプレゼント コーナー 
ナムコ 。 M コーナー 
チャリテイー オークション 
「未来忍者」のプロモーション(森下恵理出演) 
お楽しみコンサート（まさごろ、ツベルクリ 
ン、 TAKA 出演）その他 

申し込み方法 

抽選で100名の方に入場整理券をお送りし 
ます。下 i 茂6先まで、八ガキで申し込んで下 
さし、〈宛先〉株ナムコ 「 X’mas 
コン^一卜」係〈メ切〉12月1阳 


〈地下_ノ門駅より徒^5分〉 

日程昭和62年12月25日豳 
会場 ニッ ショウホール 

時間17: 00〜19: 20 
入場料300円(全額チャリティー） 

主催 • 企画 ㈱ ナムコ協*/ビクター音楽産業 ㈱ 


參コンサートの入場整理券当選の方には、12月20日までにチケットをお送りします。尚、発表は発送をもってかえさせていただきます 
のでご了承下さい。（当選確率は、わり.と高いと思いますので、あきらめずにどしどしご応募くださいね•グ） 
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